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Wektor to para uporzadkowanych punktéw charakteryzujgca sie modutem (dtugoscia),
kierunkiem i zwrotem (wektor swobodny). W przypadku wektordw zaczepionych wystepuje
jeszcze punkt zaczepienia. Wektory opisuje sie przy pomocy ich wspétrzednych. Ich liczba zalezy
od rozmiaru uktadu wspétrzednych. Wektor w informatyce jest przedstawiany w postaci tablicy
jednowymiarowej. Tablica ta, niezaleznie, czy jest statyczna, czy dynamiczna, jest
przechowywana w pamieci w postaci zmiennej tablicowej bedgcej wskaznikiem (adresem
poczatku) na obszar pamieci zawierajgcy kolejne wspotrzedne wektora.

PRZYPOMNIENIE

W ramach przypomnienia z podstaw C++ ponizej sg przedstawiane sposoby deklarowania i
definiowania tablic jednowymiarowych:

int v1[5] = {10, 20, 30, 40, 50}; // deklaracja i definicja statycznej tablicy okreslonym rozmiarze
wraz z uzupetnionymi wartosciami.

int v2[5]; // deklaracja i definicja statycznej tablicy o okreslonym rozmiarze.

int v3[N]; // deklaracja i definicja statycznej tablicy okreslonym rozmiarze pobranej ze zmienne;j.
Nalezy zaznaczy¢, ze wartosé zmiennej N musi byé znana w czasie wykonywania tej linijki kodu.

int *v4; // deklaracja dynamicznej tablicy o nieznanym do tej pory rozmiarze (lub wskaznik na
jedng zmienng)

int *v5 = new int[5]; // deklaracja i definicja dynamicznej tablicy okreslonym rozmiarze.
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int *v6 = new int[N]; // deklaracja i definicja dynamicznej tablicy o okreslonej dtugosci pobranej
ze zmiennej. Nalezy zaznaczyé¢, ze warto$é zmiennej N powinna by¢ znana w czasie wykonywania
tej linijki kodu.

v4 = new int[N]; // Definicja dynamicznej tablicy o okreslonej dtugosci pobranej ze zmiennej.
Nalezy zaznaczy¢, ze zmienna powinna by¢ znana w czasie wykonywania tej linijki kodu.

Tablice mozna tworzy¢ dla réznych typdw danych np. 32-bitowych i 64-bitowych.

Zadanie 1.

Oblicz pole kwadratu o boku réwnym zadanemu wektorowi v:

; rcx — adres tablicy liczb catkowitych w
; rdx - N - wymiar
mov rax, O ;wartosé poczatkowa
petla: movsxd r8, dword ptr [rcx+4*rdx-4]
imulr8, r8 ; kwadrat liczby
add rax, r8 ; suma
dec rdx
Jjnz petla ;wynik w rax
Zadanie 2.

Oblicz sume dwoch N-wymiarowych wektorow vi u:

; rcx — adres tablicy liczb catkowitych w
; rdx — adres tablicy liczb catkowitych u;
; r8 - N - wymiar

petla:

mov eax, [rdx+4*r8-4]
add [rcx+4*r8-4], eax ;dodaj u do v
dec r8

jnz petla
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Zadanie 3.

Oblicz iloczyn skalarny dwéch N-wymiarowych wektorow v i u:

; rcx — adres tablicy liczb catkowitych w
; rdx — adres tablicy liczb catkowitych u
; r8 - N - wymiar
petla:

dec r8

jnz petla ;wynik w rax

Zadania do samodzielnego wykonania na platformie x86:

1. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Podnie$ do kwadratu kazdy
element tej tablicy.

2. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Podnies¢ do kwadratu
parzyste elementy tablicy.

3. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Wyzeruj co drugi element.

4. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Oblicz Srednig arytmetyczng
z wartosci zapisanych w tablicy.

5. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Znajdz warto$é minimalna.

6. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Znajdz wartos¢ maksymalna.

7. Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Wpisz do tablicy N
pierwszych liczb pierwszych.

8. Dane s3 tablice wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Oblicz ich sume i zapisz do
pierwszej tablicy(v[i] = v[i]+wl[i])

9. Dane sg tablice wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Wykonaj iloraz dwdch
pierwszych i zapisz do trzeciej tablicy(c[i] = a[i]/b]i])

10.Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Podnies do kwadratu kazdy
element tej tablicy, bez uzycia polecenia mul/imul.

11.* Dana jest tablica wartosci catkowitych (32bit) o rozmiarze N. Oblicz dtugo$¢ wektora.

12.Zadania 1-11 wykonaj na platformie x64 dla liczb 64-bitowych.
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Podpowiedz — liczby pierwsze

void LiczbyPierwsze(int* tab, int N)

{
int ile = 0;
tab[ile] = 2;
ile++;
cout << ile << " - " << tab[@] << endl;
bool war;
int spr = 2; //sprawdzana liczba
while (ile < N)
{
war = true;
Spr++;
for (int i = 0; 1 < ile; i++)
{
if (tab[i] * tab[i] > spr)
break;
if ((spr % tab[i]) == 0)
{
war = false;
break;
}
¥
if (war) {
tab[ile++] = spr;
cout << ile << " - " << spr << endl;
}
}
}
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