Tworzenie Aplikacji Internetowych
Laboratorium 9

Technologie po stronie serwera - PHP

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) jest interpretowanym skryptowym jezykiem programowania dzialajacym
po stronie serwera. W ramach zaje¢ bedzie wykorzystywane srodowisko XAMPP, po ktérego uruchomieniu
nalezy wiaczy¢ serwer Apache (przycisk Start) posiadajacy whudowane interpretatory jezyka PHP oraz Perl:
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Domyslng $ciezka plikéw przetwarzanych przez serwer jest C:\xampp\htdocs\. Jezeli w tym folderze
umiescimy plik strona.html, to po uruchomieniu serwera bedzie mozna go wyswietli¢ w przegladarce wpisujac
adres: http://localhost/strona.html (dwukrotne klikni¢cie w plik strona.html z katalogu C:\xampp'\htdocs\
réwniez otworzy ten plik, jednak nie bedzie on przetwarzany przez serwer — w przypadku plikéw .php
umieszczone wewnatrz skrypty PHP nie zadziataja).

Przyktadowe zalety aplikacji dziatajacej po stronie serwera
*  Dostep do bazy danych
*  Dostep do plikow
*  Dostep do aplikacji po stronie serwera
*  Dostep do zasobéw obliczeniowych serwera

Interpretator PHP jest uruchamiany przy wezytywaniu plikow o rozszerzeniu .php. Pliki te réznig si¢ od plikow
html tylko tym, ze mozliwe jest wstawienie do nich skryptéw PHP (struktura znacznikéw i dokumentu jest
identyczna). Skrypty PHP wstawia si¢ pomigdzy znaczniki <Pphp oraz ?>. Najprostsza funkcja do wywotania
jest funkcja echo("tekst"), ktora zamienia parametr tekstowy na zawarto$¢ strony HTML (w tekscie mozemy
oczywiScie wyswietla¢ znaczniki). Poniewaz skrypty sa wykonywane po stronie serwera, uzytkownik
otwierajacy strong zobaczy jedynie wygenerowany kod (skrypty nie beda widoczne dla uzytkownika).

Przyktad (strona.php — po umieszczeniu w C:\xampp\htdocs\ wyswietlana przez http://localhost/strona.php:

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<?php
echo("Witaj na stronie");
?>
</body>
</html>




Wynik powyzszego skryptu:

Strona w przegladarce: Zrédlo strony wygenerowanej przez serwer:
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<html>
<body>
Witaj na stronie </beody>
</html>

Sktadnia jezyka PHP:

Kazda instrukcja musi by¢ zakoniczona znakiem srednika (w przeciwienstwie do JS)

Kod umieszczony wewnatrz znacznika <php ?> (np. zmienne i funkcje) sa dostepne wewnatrz kolejnych znacznikdéw
Btedy zwigzane ze skladnia oraz dziataniem kodu sa domyslnie wypisywane w zawartosci strony internetowej
Zmienne deklaruje si¢ poprzedzajac ich nazwe znakiem $ (typ zmiennych okreslany jest automatycznie — jak w JS)

Tablic nie trzeba deklarowaé (wystarczy si¢ odwola¢ do zmiennej $nazwalindeks]). Opcjonalna deklaracja:

$tab = [ 1, 5, 10 |; lub $tab = array(1, 5, 10); Liczba elementéw tablicy: count($tab);

Podawanie za indeks tablicy wartosci tekstowych dzi
Tekst oraz zmienne taczy si¢ operatorem kropki: $te

ala na zasadzie tablic asocjacyjnych

kst = "mam ".$a." jablek"; lub bez: $tekst = "mam $a jabtek"
Podstawowe instrukcje oraz metody przedstawiono ponizej (operatory sa podobne jak w C++/]S)

Instrukcja

Zapis

Instrukcja if

if (warunek) { ... }

Instrukcja if else

if (warunek) { ... } else { ... }

Instrukcja if else if

if (warunek) { ... } elseif (warunek) { ... }

Instrukcja switch

switch (zmienna) {
case warto$cé: ... break;
case warto$c: ... break;
default: ...

}

Petla for

for (inicjalizacja; warunek; inkrementacja) { ... }

Petla foreach

foreach (tablica as warto$c) { ... }

Petla foreach z indeksami tablicy (rowniez asocacyjnej)

foreach (tablica as klucz => warto$c) { ... }

Petla while

while (warunek) { ... }

Petla do while

do { ... } while (warunek)

Funkcja

function nazwa(parametr, parametr, ..) { ... }

Funkcja zwracajaca wartosé

function nazwa(...) { ... return wartosé; }

Komentarz pojedyficzy

// lub #

Komentarz wieloliniowy

/* . */

Definicja stalej

define(NAZWA, wartos¢)

Odwolanie si¢ do stalej

NAZWA (bez §)

Dlugosé¢ zmiennej tekstowej strlen(tekst)
Litera z tekstu tekst[indeks]
Czy zmienna istnieje isset(zmienna)

Czy zmienna jest liczbg catkowita / zmiennoprzecinkows

is_int(zmienna) is_float(zmienna)

Czy liczba nie jest numerem (np. infinity)

is_nan(zmienna)

Czy zmienna jest tablica

is_array(zmienna)

Rzutowanie zmiennych — jak w C++

(int)zmienna (float)zmienna

Funkcje matematyczne (od razu dostgpne)

sqrt(zmienna) cos(zmienna) sin(zmienna)

Odwotlanie si¢ do zmiennych globalnych w funkcji

function nazwa(...) {
global $zmienna;
// teraz juz mozna uzywaé zmiennej globalnej

}

Zmienne statyczne w funkcjach

static $zmienna = warto$¢_inicjalizacji;

Zmienna losowa catkowita

rand()




Przyklad strony PHP:

<?php
function losowy() { // zwraca losowy kolor
$i = rand() % 3;
switch($i) {
case 0: return "red";
case 1: return "green";
default: return "blue";
}

}
$kolorA = losowy();

$kolorB = losowy();
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Tytut aplikacji</title>
</head>
<body>
<?php
$tab = [ 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 ];
// przyktad petli for
echo("Liczby z petli for: ");
for ($i = 0; $i < count($tab); $i++) { echo($tab[$i].", "); }
echo("<br>");
// przyktad petli foreach
echo("Liczby z petli foreach: ");
foreach($tab as $val) { echo($val.”, "); }
echo("<br>");
?>
<?php
echo("<div style='background:".$kolorB.";"'>");
echo(" Pierwszy div o losowym kolorze tta - catos¢ w PHP");
echo("</div>");
?>
<div style="background:<?php echo($kolorA); ?>;">
Drugi div o losowym kolorze tta - tylko wstawienie koloru w PHP
</div>
</body>
</html>

Wynik dziatania powyzszej strony:

&« G O D localhost/stronaphp oy & » =

8, 13, 21,
3,5,8,13,21,

bl

Liczby z petli for: 1, 2, 3,
1

5
Liczby z petli foreach: 1, 2,




Zadanie 1

e Uruchomic¢ $rodowisko XAMPP 1 serwer Apache

e W katalogu C:\xampp\htdocs utworzy¢ plik strona.php wewnatrz ktérego umiesci¢ standardowa
strukture dokumentu HITML (plik edytowaé za pomoca Visual Studio Code — system podpowiedzi
moze domyslnie nie dziala¢ przy tagach HTML, natomiast bedzie wspomagal pisanie skryptow PHP).

e Umiesci¢ dowolny tekst w treSci strony i wysSwietlic strone w przegladarce wpisujac adres
http://localhost/strona.php

e Wewnatrz znacznika body napisaé skrypt PHP, zawierajacy tablice:
$owoce = [ "jabtko", "banan", "gruszka", "kaki", "Sliwka", "pomaraficza", "mandarynka", "cytryna" J;

e Za pomoca dowolnej petli wyswietli¢c kolejno elementy z powyzszej tablicy. Wyswietlane elementy
oddzieli¢ znakiem przecinka (np. dodajac w petli echo(", ")).

e Do kodzie wyswietlajacym elementy z tablicy wywola¢ metodg sort(fowoce); ktéra posortuje elementy
z tablicy.

o Wyswietli¢ zawarto$c¢ tablicy po sortowaniu. Tym razem w postaci listy numerowanej (znaczniki <ul>
oraz <li>) — nalezy pamigtac ze znacznik <ul> nalezy wyswietli¢ przed petla i jego zamknigcie </1i>
umiesci¢ po petli. Przy wyswietlaniu sprobowaé wykorzysta¢ operator kropki faczacy tekst i zmienne.

e Podejrzec zrodlo strony w przegladarce (prawy przycisk myszy = pokaz zrodto).

Nawigacja, superglobalne i formularze
Nawigacja miedzy stronami dzialajacymi po stronie serwera pozwala na odwolywanie si¢ do katalogu gtéwnego

na serwerze. Aby to zrobi¢ wystarczy przed nazwa strony wyswietli¢ znak \ oznaczajacy katalog gléwny.
Pokazuje to nastepujacy przyklad (dotyczy to takze plikow obrazkéw, skryptow itp.):

Adres strony Link Otwarty plik

http:/ /localhost/strona.php <a href="inna.php">Link</a> http:/ /localhost/inna.php

http:/ /localhost/strona.php <a href="/inna.php">Link</a> http:/ /localhost/inna.php
http://localhost/folder/strona.php <a href="inna.php">Link</a> http:/ /localhost/folder/inna.php
http:/ /localhost/foldet/strona.php <a href="/inna.php">Link</a> http:/ /localhost/inna.php

W adresach stron mozna przekazywa¢ dane (metoda GET), aby to zrobi¢ wystarczy po nazwie strony dopisac
znak "?" oraz wypisa¢ zmienne: zmienna=wartos¢ (przy kilku zmiennych nalezy je oddzieli¢ znakiem &). Takie
zmienne beda dostepne po stronie serwera przez interpretator PHP w superglobalnej tablicy §_GET. Przyktad:

Link Dostepne zmienne

<a href="inna.php">Link</a> brak

<a href="inna.php?a=15">Link</a> $_GET["a"] (wartos¢ 15)

<a href="inna.php?imie=Jan&nazwisko=Kowalski">Link</a> $_GET["imie"] (warto$¢ Jan), $_GET["nazwisko"] (Kowalski)

Roéwniez dane z formularza mozna przekaza¢ metoda GET do innej (lub tej samej) strony. W tym celu nalezy
znacznikom input nada¢ atrybuty name z warto$ciami nazw zmiennych oraz umiesci¢ je wewnatrz znacznika
form. Przestanie danych umozliwia np. przycisk o nadanej wlasciwosci onclick="submit". Dodajac do
znacznika form wiasciwosé action="plik.php" mozna zmieni¢ adres strony do ktérej przesylamy dane (moze
by¢ to nawet strona na innym serwerze), a dodajac wlasciwo$¢ method="post" mozna zmieni¢ sposéb
przesylania danych (metoda POST). W takim wypadku dane nie beda przestane "przez adres strony",

a dostepne po stronie serwera beda w superglobalnej tablicy $_POST. Przyktad formularza (plik strona.php):

<form method="post" action="strona.php">
<input name="imie" value="Jan">
<input name="nazwisko" value="Kowalski">
<button onclick="submit()">Przeslij</button>
</form>
<?php
if(lempty($_POST)) { // czy przestano co$ przez POST
echo("Przestane imie: ".$_POST["imie"]."<br>");
echo("Przestane nazwisko: ".$_POST["nazwisko"]."<br>");

>




Wynik dziatania powyzszej strony (strona.php — formularz przesyla dane réwniez do pliku strona.php):

Jan |z | Przeslij |
Przeslane imie: Jan
Przestane nazwisko: Z

Warto zauwazy¢ ze po przestaniu danych, wartosci pol formularza beda ustawione spowrotem na wartosci
z atrybutéw value znacznikéw input. Aby formularz zawieral wezesniej wpisane dane, nalezy wartosci value
uzupelni¢ warto$ciami przestanymi przez §_POST.

Zadanie 2
Celem zadania jest stworzenie prostej gry kamien, papier, nozyce.

e W katalogu C:\xampp\htdocs utworzy¢ plik gra.php wewnatrz ktérego umiesci¢ standardows
strukture dokumentu HTML.

e Napisa¢ w PHP funkcje zwracajaca jedna z trzech losowych wartosci: "kamien", "papiet”, "nozyce"
(mozna bazowac na przykladzie ze strony trzeciej tej instrukcji).

e  Przypisa¢ wynik tej funkcji do zmiennej $wybor i wyswietli¢c w wybranym przez siebie miejscu na
stronie tekst: "wybér przeciwnika: ".$wybor."<br>".

e Utworzy¢ zmienna $user, w ktérej bedzie zapisany wyboér uzytkownika. Wybdér powinien by¢
odczytywany z supetrglobalnej $_GET|["jaki"] przestanej metoda GET. W przypadku gdy zmienna
$_GET|"jaki"] nie istnieje (sprawdzenie metoda isset(zmienna)), nalezy do zmiennej $user przypisac
warto$¢ "brak", w innym przypadku nalezy to tej zmiennej przypisa¢ warto$¢ $_GET|["jaki"].

o Wyswietli¢ w wybranym przez siebie miejscu na stronie tekst: "wybor uzytkownika: ".$user." <br>".

o Utworzy¢ trzy linki na stronie:
<a href="gra.php?jaki=kamien">Kamien</a>
<a href="gra.phprjaki=papier">Papier</a>
<a href="gra.phprjaki=nozyce">Nozyce</a>

e Sprawdzi¢ co si¢ stanie gdy uzytkownik recznie zmodyfikuje adres strony 1 wpisze inng warto$¢ pod
zmienng jaki.

e (opcjonalnie) Za pomocy instrukcji warunkowych sprawdzic 1 wyswietli¢ zwycigzce gry.

Zadanie 3

e Pobra¢ przykltad do zadania 3: http://krystianlapa.pl/zad3.zip

e Umiesci¢ wszystkie pliki z pobranego przyktadu w katalogu C:\xampp\htdocs

e Uruchomi¢ http://localhost/zad3.php i zaobserwowaé wynik.
e Przeanalizowa¢ kod z pliku zad3.php i podajac odpowiednie zmienne przez adres strony zmieni¢
ustawienia wyswietlanej animacji.

Zadanie 4 (opcjonalne)

e Zmodyfikowa¢ zadanie 1 tak, aby funkcja sortujaca sortowata elementy tablicy wedlug ich dtugosci.
Nalezy samodzielnie poczyta¢ o metodzie usort (zalecane) lub samodzielne napisa¢ sortowanie.



