Laboratorium 3

Przed rozpoczegciem tego zestawu ¢wiczen nalezy zapozna¢ si¢ z materialami na temat tworzenia
interfejsu graficznego skryptow. Znajduja si¢ one w rozdziale 3.2 oraz w dodatku A.

Zadanie 1:
1.1 Utworz skrypt, w ktérym zostanie stworzony interfejs graficzny dla programu.
1.2 Utworz okno programu o wymiarach 800x600.
1.3 Ustaw tytul okna na Laboratorium 3.1.
1.4 Wylacz mozliwo$¢ skalowania okna.
1.5 Wewnatrz okna stworz 2 pola tekstowe, do ktérych bedzie mozna wprowadzac¢ wartosci.

1.6 Stworz etykiete ktora bedzie wyswietlata wynik dziatania, na poczatku wyswietlana ma
by¢ wartos¢ 0.

1.7 Utworz przycisk Kolor.

1.8 Wocisniecie przycisku ma wywotywac okno dialogowe wyboru koloru, ktéry po wybraniu
zostanie zastosowany do okna programu.

1.9 Stworz 4 przyciski: Suma, Réznica, [loczyn oraz Iloraz. Kazdy z nich bedzie odpowiadat
za inne dziatanie w oparciu o podane dwie wartosci.

1.10 Po nacisnigciu klawisza ma nastgpi¢ wykonanie odpowiedniego dziatania. W przypadku
gdy jedno z pol tekstowych bedzie puste nalezy zmieni¢ tekst etykiety na ,,Btad”. Taki sam
komunikat musi zosta¢ wyswietlony w przypadku, gdy nastapi préba dzielenia przez zero.
Obstuge bledow mozna zrealizowa¢ poprzez instrukcje try{} catch{}.

1.11 Dodaj kolejny przycisk o nazwie Czcionka.

1.12 Kliknigcie przycisku ma wywotywaé okno wyboru czcionki. W oknie wyboru czcionki
nalezy wtaczy¢ mozliwo$¢ wyboru koloru.

1.13 Wybrana czcionka wraz z kolorem ma stosowac¢ si¢ do etykiety wyswietlajacej wynik.
Zadanie 2:

2.1 Utwoérz nowy skrypt.

2.2 Utwérz w nim okno programu o wymiarach 640x480.

2.3 Ustaw tytut okna na Laboratorium 3.2.

2.4 Wewnatrz okna stworz przycisk Wybierz, ktory wywota okno dialogowe wyboru folderu.

2.5 Utworz pole tekstowe.

2.6 Utworz kolejny przycisk. Nazwij go Utworz. Po naci$nieciu klawisza ma si¢ utworzy¢
folder o nazwie pobranej z pola tekstowego w lokalizacji pobranej z okna dialogowego
wyboru katalogu.

2.7 Dodaj okno zaznaczenia o nazwie Ukryty. Kazdorazowo po zaznaczeniu/odznaczeniu go
ma nastgpowac zmiana atrybutu ukryty utworzonego wczesniej folderu.



