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Zad 1. Prosze napisa¢ metode w asemblerze wyznaczajgcg wartosc
nastepujacej funkgcji:

y=ax>+bx’+cx+d
Rozwiqzanie:

float fun_wil(float a, float b, float c, float d, float x)
{

float y;
__asm {
f1d d; //d
fld x; //x; d
fld st; //x; x; d
fmul st, st(1); //xXx; x; d
fld st(1); //X; Xx; x; d
fmul st, st(1); //XXX; XX; X; d
fmul a; //axxx; xx; x; d
faddp st(3), st;//xx; x; axxx+d
fmul b; //b*¥xx; X; axxx+d
faddp st(2), st;//x; axxx+b*xx+d
fmul c; //Cc*X; axxx+b*xx+d
fadd; / / axXxx+b*xx+c*x+d
fstp y
¥
return y;

Zad 2. Prosze napisa¢ w asemblerze funkcje obliczajgcg objetos¢ kuli:

4
V=—ar
3’1‘]’?‘

Zad 3. Prosze napisa¢ w asemblerze funkcje obliczajacg pole kuli:

P = 4qr?

Zad 4. Prosze napisa¢ w asemblerze funkcje wyznaczajgcg wartosé nastepujacej
funkcji:

y=(a-1)>3*x+c(b-a)+a(c-b)

Zad 5. Prosze wyznaczy¢ objetos¢ oraz pole powierzchni bocznej
prostopadtoscianu przy uzyciu funkcji asemblerowych:
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Zad 6. Prosze napisa¢ metode w asemblerze mnozgcg dwa wektory x oraz z
zgodnie z nastepujacym wzorem przy wykorzystaniu koprocesora. Obliczenia
wykonujemy dla zmiennych rzeczywistych typu double, rozmiar dla typu double
to 64 bity.

N-—-1
w = E X; - Z;
i=0

Rozwigzanie zadania:

double fun_w2(double* x, double* z, int N)
{

double wynik;

_asm {
mov ecx, N; //rozmiar
mov esi, X;
mov edi, z;
fld[esi]; / /X
fld[edi]; //z; X
fmul; //;s=x*z
dec ecx;

labell:
add esi, 8; //kolejny element x
add edi, 8; //kolejny element z
fld[esi]; //3X;5 s
fmul[edi] //3;x*z; s
fadd;
dec ecx;

jnz labell
fstp wynik;

}

return wynik;

}

Prosze znalez¢ inne rozwigzanie tego zadania.
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