Cwiczenie 4

Cel ¢wiczenia: poznanie mechanizmow dziatania petli w skryptach, zapoznanie si¢ z obstuga
edytora joe, poznanie polecen do wykonywania operacji na tekscie.

Wykorzystane polecenia

cut — wycina z tekstu zadane fragmenty informacji

wc — program wypisujacy informacje o pliku: liczbg linii, stow oraz bajtow.
who — wyswietla aktualnie zalogowanych uzytkownikow w systemie

seq — wypisuje liczby od 1 do zadane;.

Edytor JOE
Joe jest kolejnym popularnym edytorem dostgpnym w wielu systemach Linux. Uruchamiamy

g0 piszac joe w linii polecen. Dla edytora tego dostgpna jest pomoc man oraz pomoc w
programie, ktora mozna przejrze¢ wceiskajac CTRL+k h. Program umozliwia operacje na
blokach tekstu, wyrazach liniach, wstawianie plikow itp. Podstawowe klawisze uzywane w
programie:

Poruszanie sig po tekscie:
CTRL+Z — poprzedni wyraz
CTRL+X — nastgpny wyraz
CTRL+A — poczatek linii
CTRLA+E — koniec linii
CTRL+U — poprzedni ekran
CTRL+V — nastgpny ekran
CTRL+KU — poczatek tekstu
CTRL+KYV —koniec tekstu

Operacje na blokach tekstu:
CTRL+KB — poczatek bloku
CTRL+KK - koniec bloku
CTRL+KM — przeniesienie bloku
CTRL+KC — skopiowanie bloku
CTRL+KW — zapisanie bloku do pliku
CTRL+KY - usuniecie bloku

Usuwanie tekstu:

CTRL+D — usuniecie znaku

CTRL+Y — usunigcie linii

CTRL+W — usunigcie stowa na prawo od kursora

CTRL+O — usuniccie stowa na lewo od kursora

CTRLA+J — usuniecie tekstu do konca linii na prawo od kursora

Operacje na plikach:
CTRLA+KD - zapisanie pliku
CTRL+KR — wstawienie pliku
CTRLAKE - edycja pliku
Wyjscie z programu:
CTRL+KX — wyjscie z zapisem
CTRL+C — wyjscie bez zapisu



Funkcije.
Podobnie jak w programach w skryptach mozna definiowa¢ funkcje, ktére moga zawierad

czgsto powtarzajace si¢ operacje. Format definiowania funkcji wyglada nastgpujaco:

function nazwa
{
Poleceniel
Polecenie2

/

Do funkcji mozna przekazywaé parametry podobnie jak przy wywotaniu skryptu. Wewnatrz
funkcji widoczne sa one jako $1, $2 itd.

Wczytywanie danych.
Skrypty umozliwiaja interakcj¢ z uzytkownikiem. Do wczytywania danych wprowadzanych z
klawiatury stuzy polecenie read.

read - wczytuje linie ze standardowego wejscia i wysyla je do zmiennej SREPLY.

read ZMIENNA - wczytuje linie ze standardowego wejscia i wysyla je do zmiennej
$ZMIENNA

read Z1 Z2 7.2- wczytuje linie ze standardowego wejscia i wysyla je do kolejnych zmiennych
(jedna linia w jednej zmienne;j)

read < plik — wczytuje dane z pliku.

Petle.
Petle maja podobna sktadni¢ jak w popularnych jezykach programowania.

Format petli while:

while test
do
poleceniel
polecenie2
done

Format petli for:

for iin test; do
instrukcjal
instrukcja2
done

Zmienna i przyjmuje kolejne warto$ci wynikajace z testu. Na przyktad:

for i in /usr/local/*
do
echo $i
done



spowoduje wyswietlenie zawartosci katalogu /usr/local. Aby wykona¢ jakie$ polecenie
okreslona ilos¢ razy nalezy uzy¢ polecenia seq w pozycji test. Aby umiesci¢ w pozycji test
program wykonywalny, ktoérego dane wyjsciowe beda przyjmowane przez zmienna $i nalezy
uzy¢ apostrofow przy znaku ,,~”. Na przyktad:

foriin ‘cat /etc/issue’
do

echo $i

done

Do tworzenia menu przydatna moze by¢ petla select, ktéra dziata dopdki nie zostanie
wywolane polecenie break lub return. Tworzy ona ponumerowana listg. Jej format to:

select m in pozycjal pozycja2
do

polecenie 1

polecenie 2
done

W petli select czgsto korzysta sig z instrukceji case. Na przyktad

select i in Kopiuj Przenies Koniec
do
case $i in
“1”) cp plik plikl ;;
“27) mv plik plik2 ;;
“37)exit ;;
*) echo Nic nie wybrales ;;
esac
done



Cwiczenia.

1.

2.

8.

9.

Przeczytaj pomoc man na temat wszystkich wymienionych polecen. W ¢wiczeniach
korzystaj z edytora joe

Z pliku /etc/services wydobadz blok tekstu zaczynajacy si¢ na fcpmux, a konczacy si¢
na telnet. Zapisz go do pliku o nazwie uslugi w katalogu domowym. Z pliku
/etc/inetd.conf zapisz pierwsze 10 linii do pliku inet w katalogu domowym. Stworz
nowy plik o nazwie info. Wstaw do niego pliki uslugi oraz inet. W pliku info opisz
ktéry fragment tekstu pochodzi z ktorego pliku. Do wszystkich operacji uzyj edytora
joe.

Napisz skrypt, ktory dla wszystkich plikow w katalogu domowym ustawi prawo do
odczytu dla wszystkich.

Napisz skrypt wypisujacy tylko ilo§¢ stoéw w pliku tekstowym podanym jako
parametr.

Stworz skrypt wykonujacy dzialanie na dwoch liczbach. Po podaniu liczb dziatanie
powinno by¢ wybrane z listy.

Napisz skrypt, ktory umozliwi dodawanie rozszerzenia do pliku. Skrypt powinien
najpierw spyta¢ o nazwe pliku, a nastgpnie wyswietli¢ liste rozszerzen (np.: .old, bak,
.--001) do wyboru.

Napisz skrypt wyswietlajacy pliki w podanym katalogu. Katalog ma by¢ podawany po
uruchomieniu skryptu.

Napisz skrypt wyswietlajacy same nazwy uzytkownikow aktualnie zalogowanych w
systemie.

Napisz skrypt wyswietlajacy rozmiar pliku, podanego jako parametr, w bajtach.

Pytania.

M

Jak uzyska¢ pomoc w programie joe?

Jak wyj$¢ z programu joe i zapisa¢ zmiany?

Jak skopiowac¢ blok tekstu za pomoca edytora joe?

Co jest na ostatniej pozycji w wyniku dziatania polecenia who?
W jakiej kolejnosci polecenie we wyswietla informacje?

Do sprawozdania.
Opisac¢ przebieg ¢wiczen. Odpowiedzie¢ na pytania.



