Instytut Inteligentnych Systemoéw Informatycznych
Politechnika Czestochowska

Laboratorium programowania niskopoziomowego

LAB 11 — Obliczenia z wykorzystaniem macierzy liczb
rzeczywistych na koprocesorze

Aktualizacja: 23.03.2022



Instytut Inteligentnych Systemoéw Informatycznych
Politechnika Czestochowska

Zad 1. Prosze wyznaczy¢ pierwiastki réwnania kwadratowego dla zakresu liczb
rzeczywistych przy wykorzystaniu koprocesora:

ar’ +bx+c¢ =0

Zmienne a, b, ¢, x to liczby rzeczywiste.

Zad 2. Prosze wyznaczy¢ sume macierzy Mnxk, Wnxkdla liczb typu float. Rozmiar
macierzy nalezy pobraé od uzytkownika, elementy wypetniamy losowo. W celu
sprawdzenia poprawnosci obliczen, obliczenia nalezy powtérzy¢ dla kodu
napisanego w C++ dla tych samych danych.

Dla przypomnienia, wzér na sume macierzy przedstawia sie nastepujgco:

Uij = Mjj + Wj;
Po sprawdzeniu poprawnosci kodu, nalezy sprawdzi¢ czas dodawania macierzy
dla kodu C++ oraz kodu w asemblerze. Na podstawie uzyskanych wynikéw
wyciggamy stosowne wnioski. W razie koniecznosci, kod programu napisany w
asemblerze poddajemy optymalizacji.

Zad 3. Prosze wyznaczyc iloczyn macierzy Mnxk, WkxLdla liczb typu float. Rozmiar
macierzy nalezy pobrac od uzytkownika, elementy wypetniamy losowo. W celu
sprawdzenia poprawnosci obliczen, obliczenia nalezy powtdrzy¢ dla kodu
napisanego w C++ dla tych samych danych.

Dla przypomnienia, wzér na iloczyn macierzy przedstawia sie nastepujaco:

Uql = M5 - Wy

Po sprawdzeniu poprawnosci kodu, nalezy sprawdzi¢ czas mnozenia macierzy dla
kodu C++ oraz kodu w asemblerze. Na podstawie uzyskanych wynikéw
wyciggamy stosowne wnioski. W razie koniecznosci, kod programu napisany w
asemblerze poddajemy optymalizacji.

Aktualizacja: 23.03.2022



