(C) KISI d.KIK PCz

Instrukcje warunkowe i
skoku

~ Warunki dotyczace flag

° E/Z equal/ zero

° NE/NZ not equal/ not zero

e carry

* NC not carry

*0 overflow

* NO not overflow

e S sign (negative)

* NS not sign (non-negative)
* P/PE parity/ parity even

* NP/PO not parity/ parity odd
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Instrukcja CMOVcc

CMOVce  cel, zrodio

ZF=1
ZF=0
CF=1
CF=0
OF=1
OF=0
SF=1
SF=0
PF=1
PF=0

_/

Jesli jest spelniony warunek cc, przesyla zrédto do miejsca
przeznaczenia (rejestr 16, 32 lub 64 bitowy). Instrukcja
wprowadzona w procesorach rodziny P6!

if cc then cel:=zrodlo

cmovz eax, zmienna
cmovge edx, [ebx+esi*4]
cmovna rax, rdx
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‘Rejestr tag——

15 o

I 3 2 53 23 6 KA R A R
lo cF flaga przeniesienia (carry) s
2 PF [Flaga parzystoici (parity) s
la AF [flaga wyréwnania (adjust) s
3 ZF [laga zera (zero) s
E SF flaga znaku (sign) s
o [DF flaga kierunku (di c
b [oF flaga przepetnienia (overflow)  |S

S: Znacznik stanu
C: Znacznik kontrolny
X: Znacznik systemow
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~Warunki poréwnania liczb

* E/Z
* NE/NZ

y

Programowanie niskopoziomowe

equal/ zero
not equal/ not zero

Dla liczb bez znaku:

* A/NBE
* AE/NB
* B/NAE
* BE/NA

Dla liczb ze znakie

¢ G/NLE
* GE/NL
* L/NGE
* LE/NG
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Instrukcje CMOVcc

CMOVE/CMOVZ

above/ not below or equal
above or equal/ not below
below/ not above or equal
below or equal/ not above

m

greater/ not less or equal
greater or equal/ not less
less/ not greater or equal
less or equal/ not greater

Programowanie niskopoziomowe

ZF=1
ZF=0

CF=0iZF=0
CF=0

CF=1
CF=1lub ZF=1

ZF=0i SF=OF
SF=OF

SF<>OF
ZF=1lub SF<>OF

jezeli equal/ zero

* CMOVNE/CMOVNZ Przeslij jezeli not equal/ not zero

* CMOVA/CMOVNBE Przeslij jezeli above/ not below or equal

+ CMOVAE/CMOVNB Przeslij jezeli above or equal/ not below

* CMOVB/CMOVNAE Przeslij jezeli below/ not above or equal

¢ CMOVBE/CMOVNA Przeslij jezeli below or equal/ not above

* CMOVG/CMOVNLE Przeslij jezeli greater/ not less or equal

* CMOVGE/CMOVNL Przeslij jezeli greater or equal/ not less

¢ CMOVL/CMOVNGE Przeslij jezeli less/ not greater or equal

+ CMOVLE/CMOVNG Przeslij jezeli less or equal/ not greater

* CMOVC Przeslij jezeli carry

¢ CMOVNC Przeslij jezeli not carry

* CMOVO

* CMOVNO Przeslij jezeli not overflow

* CMOVS Przeslij jezeli sign (negative)

* CMOVNS Przeslij jezeli not sign (non-negative)

+ CMOVP/CMOVPE Przeslij jezeli parity/ parity even
CMOVNP/CMOVPO Przeslij jezeli not parity/ parity odd
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function
TForm1.MyMax(x,y:integer):integer;

Przyktad e

MyMax64 proc Moyaaax
movsxd rax, ecx Fmp eax, yl
movsxd rdx, edx s
mov eax, y
cmp rax, rdx i
cmovl  rax, rdx oo
end;
ret
MyMax64 end|
x b function
TForm1.MyMax2(x,y:integer):integer;
asm
mov eax, X
cmp eax, y

cmovc eax, y ;emovb  eax,y

end;
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Instrukcja JZ

jz przesuniecie
Przeskakuje do podanej etykiety (adres jest wzgledny
16/32bitowy).

EIP := EIP + przesuniecie

jz dalej

dalej: ...
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- e
Instrukcje sterujgce przebiegiem programu +
* JMP Skok bezwarunkowy
* JCXZ/JECXZ/JRCX Skok jesli zero w rejestrze CX/ECX/RCX
* LOOP Petla z licznikiem CX/ECX/RCX
* LOOPZ/LOOPE Petla z licznikiem CX/ECX/RCX i zero/equal
¢ LOOPNZ/LOOPNE Petla z licznikiem CX/ECX/RCX i not zero/not equal
¢ CALL ‘Wywotanie podprogramu
* RET Powrot z podprogramu
¢ IRET Powroét z podprogramu obstugi przerwania
* INT Przerwanie programowe
¢ INTO Przerwanie przy przekroczeniu zakresu
¢ BOUND sprawdzenie ograniczen indeksu tablicy
¢ ENTER Wysokopoziomowe wejscie do podprogramu —
utworzenie ramy stosu
¢ LEAVE Wysokopoziomowe wyjscie z podprogramu —

usunigcie ramy stosu
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WpIyﬁDa flagi: -
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Skoki kowe J -

o JENZ Skocz jesli equal/zero

« JNE/NZ Skocz jesli not equal/not zero

 JA/NBE Skocz jegli above/not below or equal

© JAE/NB Skocz jesli above or equal/not below

* JB/INAE Skocz jesli below/not above or equal

 JBE/JNA Skocz jesli below or equal/not above

 JG/NLE Skocz jesli greater/not less or equal

+ JGE/NL Skocz jesli greater or equal/not less

* JL/NGE Skocz jesli less/not greater or equal

« JLE/NG Skocz jesli less or equal/not greater

. JC Skocz jesli carry

« JNC Skocz jesli not carry

- Jjo Skocz jesli overflow

« JNO Skocz jesli not overflow

. s Skocz jesli sign (negative)

« NS Skocz jesli not sign (non-negative)

+ JPO/INP Skocz jesli parity odd/not parity

« JPE/JP Skocz jesli parity even/parity
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procedure MySorti(t:array of integer;n:integer);

asm
P r Zy ki’ a d push edi ;zabezpiecz rejestry
push esi
mov esi, n sliczba
dec esi ;esi ostatni element
mov edx, t ;adres tablicy
Shrowanie @p: mov edi, esi

dec edi ;poprzedzajacy element
mov eax, [edx+esi*4] ;ostatni do eax

@w: cmp eax, [edx+edi*4] sczy >=
jae @@a
xchg eax, [edx+edi*4] ;zamien elementy
mov [edx+esi*4], eax

@@a: dec edi ;petla wewnetrzna
jns @w
dec esi ;petla glowna
jnz @p
pop esi ;przywroc rejestry
pop edi

end;
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Instrukcja JMP

jmp  adres
Przeskakuje do podanej etykiety (adres jest wzgledny
8/16/32bitowy lub bezwzgledny).

EIP := EIP + przesuniecie(adres)

CS := segment(adres); EIP := EIP + przesuniecie(adres)

jmp  dalej
jmp  eax
jmp  [esi]

jmp  libu:daleji
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Wplyﬁnaﬂagi: -

Instrukcja JCXZ/JECXZ/JRCXZ

JCXZ/JECXZ/JRCXZ przesuniecie

Skok jesli zero w rejestrze CX/ECX/RCX do podanej
etykiety (adres jest wzgledny 16/32/64 bitowy).
EIP := EIP + przesuniecie

petla: ...
jecxz dalej

jmp petla
dalej: ...
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function silnia(n:integer):integer;
asm

Przyktad e
@p: imul eax, ecx
dec ecx
jnz  @p
end;

- function silniai(n:integer) integer;
Silnia h
mov  ecx, eax

@p: dec  ecx

jecxz  @e

imul  eax, ecx

jmp  @p

@e:

end;

function silniax(n:integer)-integer;
asm

mov  ecx, eax

dec  ecx

@p: imul eax, ecx

loop  @p

end;
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Whptywa na ﬂg@ P

Instrukcja LOOPZ/LOOPE

loopz/loope przesuniecie
Petla z licznikiem CX/ECX/RCX i zero/equal. Zmniejsza
CX/ECX/RCX 011 jesli nie uzyskano zera w CX/ECX/RCX
i flaga ZF=1 przeskakuje do podanej etykiety (adres jest
wzgledny 8 bitowy).

EIP := EIP + przesuniecie(adres)

petla:...

loopz petla
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Instrukcja LOOP

loop przesuniecie

Petla z licznikiem CX/ECX/RCX. Zmniejsza

CX/ECX/RCX o 11 jesli nie uzyskano zera przeskakuje

do podanej etykiety (adres jest wzgledny 8 bitowy).
EIP := EIP + przesuniecie(adres)

petla:...

loop petla
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T or——rexrex e
for_petla:  cmp rex,n
jnb for_end

Przyktad

for_cont:  inc X

It
jmp for_petla
for_end:
for(int i=0;i<n;i++) i G
for_petla: ...
} for_cont:  inc rex
cmp rexn
b for_petla
for_end:
mov rexn
for_petla: ...
for_cont:  dec rex
jnz for_petla
for_end
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Whptywa na ﬂggu e

Instrukcja LOOPNZ/LOOPNE

loopnz/loopne przesuniecie
Petla z licznikiem CX/ECX/RCX i nie zero/equal.
Zmniejsza CX/ECX/RCX o 11i jesli nie uzyskano zera i
flaga ZF=o0 przeskakuje do podanej etykiety (adres jest
wzgledny 8 bitowy).

EIP := EIP + przesuniecie(adres)

petla:...
loopnz petla
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Instrukcja CALL

call

Instrukcja call wywotuje podprogram, wysyla na stos adres
powrotu EIP|RIP lub CS:EIP|RIP. Parametr adres wpisuje do

adres

EIP|RIP lub CS:EIP|RIP.
push e(r)ip; (push cs);
E(R)IP := przesuniecie adres; (CS := selektor segmentu)

call
call
call
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Pr zy ktad =

Silnia

(C) KISI d.KIK PCz 2022

Przyktad

Tablice — Macierze

procedura
eax

[esi]

Programowanie niskopoziomowe

function silnia3(n:integer):integer;
asm

eax,eax

jz @e
push eax
dec  eax
cll  silniay
pop  edx
imul  eaxedx
@e:
end;

one db 1,0,0,0,0,0,0,0
silniag proc;
amp  rexa
cmovbe rax, one

jbe @e
push  rex
dec  rex
call  silniag
pop  rex

imul  rax, rex
@e: ret

silniag endp;
Programowanie niskopoziomowe

a)

Dynamiczne i statyczne

Zmienna tablicowa jest wskaznikiem na
poczatek obszaru pamieci, ktéry zawiera:

a) wektor wskaznikéw na wektory wierszy;

b) cala tablice (macierz statyczna).
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Whptywa na ﬂggi/: P

Sl/D\

Instrukcja RET

ret  (ile)

Whplywa na ﬂggi: -

Instrukcja ret wraca z podprogramu, pobiera ze stosu adres
powrotu do EIP|RIP lub CS:EIP|RIP. Jesli posiada parametrile,
to dodatkowo usuwa ze stosu ile bajtdw (niepotrzebne juz
parametry aktualne wywotania).

pop

ret

ret 6
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Przyktad

Tablice - wektory
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Przyktad

Oblicz sume

elementow tablicy

typu int (32)
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e(r)ip; (pop  cs); (e(r)sp:=e(r)sp+ile)

Zmienna tablicowa jest wskaznikiem na
poczatek obszaru pamieci, ktdry zawiera tablice.

Programowanie niskopoziomowe

B

;rex — wskaznik do macierzy dynamicznej

;rdx - liczba wierszy

;18 - liczba kolumn

suma_et proc;
xor
@pz: mov
mov
movsxd

add

@pw:

suma_et endp;

Programowanie niskopoziomowe

rax, rax ;suma=o
r9, 8 ;liczba kolumn

110, [rex+8*rdx-8);adr. wiersza

, [r10+4*1r9-4]

rax, i

r9 ;liczba kolumn--
@pw

rdx ;liczba wierszy--
@pz

2022
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Whptywa na ﬂggL P

Instrukcja INT

int nr

Wywoluje przerwanie programowe o numerze nr (0-255).
Numery z zakresu 0-31 sg zarezerwowane. Instrukeja int dziata
podobnie do instrukgji call, jednak dodatkowo wysyla na stos
flagi i wchodzac do podprogramu cze$c¢ z nich zeruje.

int 21h
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Whplywa na f!a iz =

Instrukcja INTO

Wywoluje przerwanie programowe (4) w przypadku
ustawienia flagi OF (nadmiaru).

into
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Whptywa na ﬂg@ P

Instrukcja BOUND

bound

Sprawdza, czy indeks tablicy (warto$é 16/32 bitowa ze
znakiem) zawarty w rejestrze idx nie przekracza jej granic
okreslonych przez strukture w pamieci gr ztozong z granicy
dolnej i gornej. W przypadku przekroczenia granicy
generowany jest wyjatek przekroczenia granicy tablicy.

idx, gr

bound eax, granice1
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Przerwania i wyjatk| zarezerwowane

‘ektor Nr_| Mnemonik Zrodio
#DE aaqa dzielenia instrukcje DIV i IDIV.
#DB Debuger owolne odwolanie do kodu i danych.
NMI Non-maskable external.
#BP instrukcja INT 3.
4 #OF. Overflow instrukcja INTO!
5 #BR BOUND przekroczony instrukcja BOUND.
zakres
3 #UD Bledny kod Instrukcja UD2 lub zarezerwowany kod.1
7 #NM Urzadzenie nie dostepne Instrukcje zmiennoprzecinkowe lub WAIT/FWAIT.
(Brak
8 #DF Blad Double Dowolna instrukcja jgtek, NMI Iub INTR-
9 H#MF CoProcessor Segment Instrukcje zmiennoprzecinkowe.2
Overrun (reserved)
10 #TS Bledny TSS Zadan lub dostep do TSS.
11 #NP Segment nieobecny tadowanie rejestrow segmentowych lub dostep do
#SS Segment stosu Operacje na stosie | fadowanie rejestru SS.
#GP Ogona ochrona Dowolne odwolanie do pamieci i inne
#PE Blad stron Dowolne odwolanie do pamieci-
Zarezerwowane
HMF Blad Instrukcje zmi Tub WAIT/FWAIT.
tad
17 #AC ontrola Dowolne odwolanie do danych w pamigci.
18 #MC ontrola maszyn Kod bledu (o ile i 2rédlo zaleza od modelu.a
19 #XM jjatek SIMD Instrukcie SIMDs
20-31 Zarezerwowane
32-255 Przerwania Przerwania TNTR 1ub instrujcje INT n

+ nstrukcj D ostala wprowadsona  procesorse Pentum Peo . Procesory 14-32 po procesorse Intel386 e genersjy Lego Mq[ku

3. Wyjatek wprowadzony w procesorze Intel486. 4. Wyjatek
5. Wyjatek wprowadzony w procesorze Pentium 111
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p Pentium i popi P6.
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Whptywa na f!ggg,-‘

Instrukcja IRET/IRETD/IRETQ

iret/iretd/iretq

Instrukcja iret/iretd/iretq wraca z podprogramu obstugi
przerwania, pobiera ze stosu adres powrotu do CS:EIP|RIP
oraz flagi zachowane przy wywolaniu przerwania.

pop e(r)ip; pop cs;

iret
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pop  (e(r)flags)
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Whptywa na ﬂggu e

Instrukcja ENTER

enter storage, level

s

Tworzy rame stosu w p

q
rieniem p

podprograméw lokalnych (]evel) irozmiaru w bajtach zmlennych lokalnych (storage). Na

stosie umieszcza

ram stosu: pod;
nadrzednych i wlasny.

PUSH EBP;
FRAME_PTR « ESP;
IF LEVEL > 0 THEN
DO (LEVEL - 1) times
EBP — EBP - 4;

wywolujacego, wszystkich poziomow

PUSH Pointer(EBP); (* doubleword wskazywane przez EBP *)

OD;

PUSH FRAME_PTR;
FI;
EBP <« FRAME_PTR;
ESP « ESP - STORAGE;

Programowanie niskopoziomowe
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Instrukcja ENTER

an (Lavocal Levei 1)
‘ Procadurs A iLewical Level 2)

Proceaune 8 (LKt Level 31

Procedurs G (Lavical Lavel 3)

Frocedure [ [Levcal Level 4)

ol £RR
Main's EB9°

o7

Disolay.

k2

| ar

OlaEar
Man's £57
Dy MansEEn |« Een
Man's EBR
Frocedure A's EBF
Dynamic|
erige,
R

stack Frame After Entering the MAIN Procedure
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Stack Frame After Entering Procedure A

Programowanie niskopoziomowe 3

Instrukcja LEAVE

leave

Usuwa rame stosu (utworzong instrukcja ENTER) przed
wyjs$ciem z podprogramu. Przypisuje do wskaznika stosu
rejestr bazowy, nastepnie zdejmuje rej. basowy ze stosu.

esp:=ebp;  pop

leave

(C) KISI d.KIK PCz 2022

procedure mysortq(var Azarray of integer
asm

push edi

push esi

pushilo

push ihi

all @s

jmp @e

Lo iHisinteger);

@s: enter 0,0 /[sortowanie eax=A; [ebp+8]=il
mov esi[ebp+8] //esi:
mov edifebpt1z] /fedi<loi=ilo

Ilecx=Mid := Al(Lo + Hi) div 2]

; [ebpez)-ilo

mov ecx,esi
add ecx edi
sar eext

mov ecx,[eax+ecx*s] //mid

@r:

J/repeat
cmp [eaxsedi*4lecx //while AlLo] < Mid do Inc(Lo)
ige @
inc edi
jmp @r
: cmp [eax+esi*4l.ecx //while A[Hi] > Mid do Dec(Hi)

jle @2

dec esi

imp @
@z cmp ediyesi
jnle @3
mov edx,[eax+esi®]  //A[Lo] <-> A[Hi]

xchg edx [eaxsedi*]
(C)KISI d.KIK PCz 2022

//if Lo <= Hi then

Materiaty pomocnicze

ebp

Programowanie niskopoziomowe 33

mov [eax+esi*4].edx

inc edi //Inc(Lo)
dec esi //Dec(Hi)

@3: cmp ediesi J/until Lo > Hi;
jle @r

cmp esijfebps12]  //if Hi > iLo then QuickSort(A, iLo, Hi)

/fzabezpieczenie lo

push [ebpsi2]
push esi
all@s
pop edi
: cmp edi [ebp+8]
jnl @5
push
push [ebp+8]
all@s
@s: leave

ret 8

//if Lo < iHi then QuickSort(A, Lo, iHi)

8

@e: pop esi
pop edi
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Instrukcja ENTER

2022

oM EBP
Mains EBP

Man's EBP

Mains 6P

Procedure A's £

Okl EBF
Wains £8P

Procedure As EBP

Main's EBP

Man's E87

Procedurs A E8F

Main's EBF

Frocedure B's EBF

Frocedurs As EBP

Procedies B3 EB7 | = EBP

Procedurs As E8P | =—ESP — Mans €89
3 Procedus Ks 6P

Oisgtay Procedus C' £0F
Procediurs B's £B9 by

Ograrc e -t

A
- -—ese
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Stack Frame After Entering Procadure B

Przyktad

Sortowanie
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SDIMAIN-PAS.147: begin

46ACFCss
0046ACFDSBEC
0046ACFF83C4F4

0046AD04894DF8
0046AD078955FC
0046ADOA 8BF0
0046ADOC 8BSDFS
0046ADOF 8B4508
0046AD28DIIS
0046ADISDIFA
0046AD177903
0046ADI9 83D200
0046ADIC8B1496
0046ADIF EBor
0046AD2143
0046AD223B149F.
0046AD257FFA
0046AD27EBo1
0046AD29 48
0046AD2A3B1486
0046AD2D7CFA
0046AD2F 38C3
0046AD317C1y
0046AD338B0COE
0046AD36894DF4
0046AD398B0C86
0046AD3C 890CoE
0046AD3F 8B4DF4
0046AD42890C86
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Stack Frame Aftar Entering Procedure ©
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procedure Sort(var A: array of Integer);

procedure QuickSort(var A: array of Integer; iLo, iHi: Integer);
var
Lo, Hi, Mid, T: Integer;

begin
Lo =ilo;

Hi := iHi

Mid := Al(Lo + Hi) div 2];

repeat
while A[Lo] < Mid do Inc(Lo);
while A[Hi] > Mid do Dec(Hi
ifLo <= Hi then

Inc(Lo);
Dec(l
end;
until Lo > Hi;
if Hi > iLo then QuickSort(A, iLo, Hi);
if Lo < iHi then QuickSort(A, Lo, iHi);

end;
begin
QuickSort(A, Low(A), High(A));
end;
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0046AD45 43 incebx 1/Ine(Lo);
push ebp. 0046AD46 48 deceax //Dec(Hi);
movebp,esp 0046AD473BC3  cmp eaxebx JJuntil Lo>
add esp,-soc 0046AD497DD7  jnl soo46ad2z
push ebx 0046AD4B3B4s| cmp eax,[ebp-sot ifHi
heb (6AD4B 3B45FS [ebp-so8]  //if Hi
push esi QuickSort(A, iLo, Hi);
mov [ebp-s08],ecx 0046AD4ETES  jle soo46ad63
mov [ebp-soq].edx 0046AD508B550C  mov edx[ebpssoc]
mov esi,cax 0046ADs352 push edx
movebx[ebp-so] //Lo:=iLo; 0046ADs450 push eax
mov eax,[ebp+sos] // Hi = iHi; 0046AD558BC6  mov eaxesi
lea edx,[eax+ebx] // Mid := Al(Lo + Hi) div 2; 0046ADs57 8B4DF8. ‘mov ecx,[ebp-so8]
saredx,1 ©0046AD5A8B55FC mov edx,[ebp-soq]
jns soog6adic 0046ADSD E8QAFFFFFF  call QuickSort
adc edx,s00 ©0046AD6259 pop ecx
‘mov edx,[esi+edx"4] 0046AD633B5D08 cmp ebx,[ebp+$o8]  //if Lo < iHi then
jmp soog6adzz QuickSort(A, Lo, i);
incebx /fwhileA[Lo] < Mid do Inc(Lo); 0046AD667D15 inl'soo46adzd
emp edx [esisebx's] 0046ADG88B450C  mov eax [ebpssoc]
jnle soog6adat 0046AD6B 50 push eax
o sosyadas 0046ADGC8B4508  mov eax,[ebpsso8]
dec eax JiwhileA[Hi] > Mid do Dec(Hi); ~ °°46AD6F 50 pushe
cmp ed fesiseax's] 0046AD708BC6  mov eaxesi
i so046adag 0046AD728BCB movecx,ebx
cmp eax.ebx /Lo <= Hi then 0046AD748B55FC  mov ed[ebp-soq]
iisscisaden 0046AD77 E8SOFFFFFF  call QuickSort
movecx,[esitebx®s]  //T:=AlLo]; ©0046AD7C 59 pop ecx
i ebmed s 0046AD7DSE popesi //end;
mov ecx,[esiveax's]  // AlLo] = A[Hil; 0046AD7E 5B, pop ebx
mov [esieebx'ql,ecx 0046AD7F 8BEs movesp.ebp
‘mov ecx [ebp-soc] // AlHi] :=T; 9940AD8I 3D popebp
mov [esieax*q] ecx 0046ADE2C20400 retS0004
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Mnozenie BCD

222
5678
x 3

17034
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5678

5814

+1122

17034
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Materiaty pomocnicze

Mnozenie BCD

"void m_BCD(char*a,char*b int n, int m, charw) {

asm{
pushad
pushf
mov
mov
add
mov
add

iloczyn:
mov
mul
2am
push

inc
Loop

ecx, m
edi, b
edi, ecx
edx, w
edx, ecx

iloczyn

(C) KISI d.KIK PCz 2022

//Niczba cyfr mnoznika - m
//adres mnonika

J/adres wyniku

Jzabezpiecz m liczbe cyfr
JIpozostatych cyfr mnoznika
//m do o cyfra wyniku

//m do o cyfra mnoznika
Jdobl

Jfilo§¢ cyfr mnoinej - m
J/adres mnoinej

J/cyfra mnonej - od najstarszej
J/razy cyfra mnonika

//ah - przeniesienie 2
J/mnozenia, al - wynik nastos

Programowanie niskopoziomowe

SumaBCD:

)

mov
pop
stosu
add

loop
popf
popad
}

ecx,n
ax
al, [edxsecx]

[edxrecx,al
ecx

one_n

bl, ah
ax

al, [edx+ecx]
albl

edxrecx], al
SumaBCD

[edx], ah
ecx
po_m

//majmiodsze ze stosu
//i dodajemy cyfre do wyniku

//jesli tylko jednocyfrowa mnozna

//przeniesienie do bl
//nastepna cyfra i przeniesienie ze

J/dodajemy kolejng cyfre wyniku

//plus poprzednie przeniesienie

//i do wyniku

//ostatnie przeniesienie do wyniku
//ilosé pozostatych cyfr mnoznika

1/ wynik musi byé wyzerowany przed wywolaniem
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