PowerShell — Laboratorium I oraz I1

1. Wstep

PowerShell to interpreter polecen bardziej rozbudowany w stosunku do wezesniejszych interpreteréw
COMMAND.COM. Wprowadza on mozliwo$¢ wykorzystania obiektow, wlasciwosci 1 jest zintegrowany z
NET Framework. Poczawszy od Windows XP SP2 jest on wbudowany w system Windows, a zatem jest
interpreterem ogolnodostepnym (w niektorych wersjach systemu Windows jest komponentem opcjonalnym).
Najnowsza wersja jest 6.0.

Uruchomienie interpretera:

Ctrl + R — powershell (tryb podstawowy)
Ctrl + R — powershell ISE (tryb graficzny z edytorem skryptow)
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Rysunek 1. Tryb graficzny z edytorem skryptéw (PowerShell ISE)
2. Polecenia

PowerShell pozwala na wykonywanie polecen wykorzystywanych przez interpreter COMMAND.COM (np.
dir, tasklist), jednak dopiero dedykowane polecenia pozwalaja na petne wykorzystanie jego potencjatu,
przyjmuja one nastepujaca postac:

Czasownik-Rzeczownik

Przykladowe polecenia wygladaja zatem nastepujaco:

Write-Host tekst - wypisanie tekstu na ekran
Get-Date - pobranie aktualnej daty
Get-Content ,,plik.txt” - wy$wietlenie zawartosci pliku
Get-Help polecenie - wyswietlenie pomocy

3. Zmienne

Zmienne deklaruje si¢ dopisujac przedrostek $:

$zm1 =15




Opcjonalnie mozliwe jest podanie typu zmiennej:

[string] $zm2 = "tekst"

Pobranie wartosci zmiennej od uzytkownika umozliwia polecenie Read-Host:

$zm3 = Read-Host "Podaj liczbe"

Operacje arytmetyczne na zmiennych wykonuje si¢ w sposob standardowy:

$zm4 = $zm1 + 15

Zmienne mozna takze tworzy¢ w bardziej rozbudowany sposob, wykorzystujac polecenie PowerShell-a:
New-Variable -Name zmb5 -Description "opis" -Value "wartosc"

Zadanie 1.

Wezytac¢ od uzytkownika dwie liczby (bez okreslenia typu zmiennych). Przypisa¢ wynik mnozenia tych
zmiennych do trzeciej zmiennej i wyswietli¢ wynik. Wykona¢ to samo podajac typ zmiennych: int

4. Operacje na plikach i katalogach

Get-ChildItem - pobranie listy plikow i folderow

New-Item "nazwa" —ItemType "typ" - utworzenie pliku lub folderu (typ = "directory” lub "file")
$plik = Get-Item - wezytanie informacji o pliku do zmiennej

Copy-Item - kopiowanie plikow lub folderow

Move-Item - przenoszenie plikéw lub folderow

Remove-Item - usuwanie plikow lub folderow

Przyktad - utworzenie pliku, wyswietlenie informacji o pliku 1 nadanie mu atrybutu:

New-Item "plik.txt" -ItemType "File" -Force
$plik = Get-Item "plik.txt"

Write-Host Atrybuty: $plik. Attributes
Write-Host Data utworzenia: $plik.CreationTime
Write-Host Rozmiar pliku: $plik.Length

$plik. Attributes = "System"

Write-Host Zmieniony atrybuty: $plik. Attributes

Zadanie 2.

Wyswietli¢ pomoc odnosnie komend z podpunktu 4, a takze pomoc dla polecenia Get-Help, nastepnie:

e Utworzy¢ katalog Dom

o Utworzy¢ katalog Do/ Drzwi oraz Dont/ Okno

o Utworzy¢ plik Dom/ Drwi/ klambka.txt

e Przekopiowacé plik klamka.txt do katalog Okno zmieniajac jego nazwe na okienna.rxt

e  Ustawic atrybut pliku klamka.txt na ukryty, a okienna.txt na tylko do odczytu (lista atrybutow:
ReadOnly, Hidden, System, Archive, Normal, Temporary, Compressed, Offline, Encrypted)

o Wyswietli¢ zawartos¢ pliku okienna.txt
o Wyswietlic liste plikow i folderéw z katalogu Dom (zawarto$¢ wszystkich katalogéw -Recurse)
e 7Znajdz sposéb na wyswietlenie plikéw ukrytych

Rozbudowany opis komend i PowerShella mozna znalez¢ pod nastepujacym adresem:

http:/ /www.iisi.pcz.pl/index.php /pl/do-pobraniarfunc=startdown&id=926




5. Instrukcje warunkowe i petle

Instrukcje warunkowe przyjmuja nastepujacq postac:

If (warunek) {

blok instrukcji

} else {

}

blok instrukcji

} elseif (warunek) {

blok instrukeji 3

Uwaga: poniewaz znaki > itp. sq zarezerwowane dla potokéw, do poréwnywania wartosci uzywane sg

nastepujace operatory (dotyczy to takze petli):

operator opis przyktad

-eq operator réwnosci (equal) 5 —eq $val

-ne operator nierdwnosci (not equal) 5 —ne $val

-ge wigksze lub réwne (greater or equal) | 5 —ge $val

-gt wigksze (greater than) 5 —gt $val

-le mniejsze lub rowne (lower or equal) | 5 —le $val

-1t mniejsze (lower than) 5 It $val

-like odpowiadajace wzorcowi "test" —like "t*t"

-notlike nie odpowiadajace wzorcowi "test" —notlike "t*t"
-contains operator zawiera "test" —contains "te"
-notcontains | operator nie zawiera "test" —notcontains "te"
-1s poréwnanie typu zmiennej $val -is [int]

-isnot negacja porownania typu ziennej $val —isnot [int]

-and loczyn logiczny (warunek) —and (warunek)
-or suma logiczna (warunek) —or (warunek)
-XOor alternatywa wykluczajaca (warunek) —xor (warunek)
-not negacja -not $val

Przyklad wykorzystania instrukcji warunkowych:

[int]$a = Read-Host "Podaj A"
[int]$b = Read-Host "Podaj B"

if $a -1t 10 -and $b -1t 10) {
Write-Host A 1 B sa mniejsze niz 10
} elseif ($a -eq 15) {
Write-Host A jest rowne 15
}

Instrukcje switch przyjmuja nastepujaca postac:

switch (zmienna)
{
warto$¢ { blok instrukciji }
warto$¢ { blok instrukciji }
warto$¢ { blok instrukciji }
default { blok instrukciji }




Petle przyjmuja nastepujaca postac:

for (deklaracje; warunek; operacje) {
instrukcje
}

foreach (element in kolekcja) {
instrukcje
}

while (warunek) {
instrukcje
}

do {
instrukcje
while (warunek)

Przyktad wykorzystania petli (nalezy zwrdci¢ uwage na wykorzystanie odpowiednich operatorow):

for ($i = 0; $i -1t 10; $i++) {
Write-Host $i
}

Zadanie 3*. (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokazaé podczas zajec).

e Przypisz do zmiennej $lista wynik polecenia Get-ChildItem —Force
o Wyswietl zawarto$¢ zmiennej $lista
e Za pomocy petli foreach wyswietl kolejno elementy kolekcii lista - foreach($element in $lista) { ...
e Sprawdz jakie wlasciwosci dodatkowe ma kazdy element
(w tym celu nalezy postawi¢ znak kropki po $element wewnatrz petli)
e Odnajdz rozmiar, atrybuty i nazwe elementu, wyswietl te informacje, zwro¢ uwage na rozmiar katalogu
e  Utworz zmienng ktéra pozwoli zsumowac rozmiar wszystkich elementéw 1 wyswietl obliczony rozmiar

e  Wewnatrz petli dodaj warunek ktéry nie pozwala zlicza¢ rozmiaru katalogow
6. Potoki i strumienie

PowerShell, tak jak i COMMAND.COM pozwala na wykorzystywanie strumieni i potokow.

polecenie > plik - zapis wyniku polecenia do pliku

polecenie >> plik - dopisanie wyniku polecenia do pliku

polecenie 2> plik - przekierowanie komunikatu bledu do pliku
polecenie 3> plik - przekierowanie komunikatu ostrzezenia do pliku
polecenie 4> plik - przekierowanie komunikatu uzupetnienia do pliku
polecenie 5> plik - przekierowanie komunikatu debugowania do pliku
poleceniel | polecenie2 - przekazanie wyniku polecenial do polecenia2
Zadanie 4.

e Przekaza¢ wynik polecenia Get-ChildItem do polecenia Sort-Object

e Polecenie Sort-Object moze posortowa¢ wyniki wedtug dowolnej kolumny, nalezy wywolac je w taki
sposob, aby sortowato wyniki wedtug kolumny Mode

e Przekaza¢ wynik powyzszych polecent do polecenia Out-GridView



7. Przetwarzanie tekstu

PowerShell udostepnia nie tylko dostep do szeregu komponentéw srodowiska NET, ale takze posiada
analogicznie zbudowane metody do operacji na tekscie i tablicach, m.in.:

$tekst.Length - zwraca dlugo$¢ tekstu

$tekst.Contains($ciag) - zwraca prawde gdy tekst zawiera dany ciag
$tekst.IndexOf(§ciag) - zwraca indeks wystapienia szukanego ciagu
$tekst.IndexOf(§ciag, $szukajod) - zwraca indeks wystapienia szukanego ciagu
$tekst.Insert($gdzie, $ciag) - wstawia tekst do zmiennej
$tekst.Remove(§start, Sile) - usuwa tekst poczynajac od indeksu $gdzie
$tekst.Replace($stary, $nowy) - zamienia tekst na nowy ciag

$tablica = $tekst.Split($podzial) - tworzy z tekstu tablice dzielac wedtug $podzial
$tekst = [string]::Join($separator, $tablica) - laczy tablice w jednolity tekst
$tekst.Substring($od, ile) - pobiera z tekstu okreslony wycinek

Zadanie 5%*. (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokazaé podczas zajec).

e Przypisa¢ do zmiennej [string]$miesiace nazwy miesi¢cy: (Get-Culture).DateTimeFormat.MonthNames
o  Wyswietli¢ zawarto§¢ zmiennej $miesiace
e Ze zmiennej miesiace usung¢ miesigc Luty
o Rozbi¢ zmienna miesigce na tablice
e Za pomocy petli for przej$¢ po elementach tablicy dopisujac do kazdego miesiaca liczbe jego dni
Pobranie liczby dni danego miesiaca:
$indeks = (Get-Culture).DateTimeFormat.MonthNames.IndexOf($tablica[$i]) + 1
$dni = (Get-Culture).Calendar.GetDaysInMonth (2018, $indeks)

e Po zakonczeniu dzialania petli zlaczy¢ elementy tablicy w nowy ciag tekstowy

o Wyswietli¢ zawarto§¢ nowego ciagu tekstowego

8. Zadania dodatkowe
Zadanie 6.

e Przeanalizowa¢ dzialanie nastepujacej komendy:

Get-Process | Where-Object { $_.Name -like "c*" }
e Zmodyfikowac ja tak, aby wyswietlane byly tylko procesy zajmujace wigcej niz 50MB pamieci RAM

Zadanie 7.

e Pobra¢ od uzytkownika dwie wartosci liczbowe oraz typ dziatania (dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie)
e Wykorzystujac instrukcje switch wykona¢ odpowiednie operacje matematyczne
o Wyswietli¢ wynik
Zadanie 8.
e Napisz skrypt tworzacy pliki o losowych nazwach (wykorzystaj Get-Random oraz petle for)
Zadanie 9.

e Zapoznaj si¢ z rozdziatami 2.2, 2.9, 2.10, 2.11, 2.13, 2.14, 3.1, 3.3 instrukcji
http://www.iisi.pcz.pl/index.php/pl/do-pobrania?func=startdown&id=926

e Zaproponuj wlasne skrypty



