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3.1 Edytor vi

Vi jest najpopularniejszym edytorem tekstu w systemach uniksowych. Mozna go znalez¢ praktycznie w kaz-
dym systemie. W systemie Linux (takze emulatorze dostepnym tutaj) dostepny jest takze edytor vim (vi im-
proved). Po dokumencie mozna poruszac sie za pomoca strzatek jak réwniez klawiszy (k 1,j |, h «,1 —).

vi [nazwa_pliku]

Edytor vi dziala w dwoch trybach:

* trybie komend - umozliwia poruszanie si¢ po pliku, zapis, wstawianie itp.,
* trybie wpisywania - umozliwia pisanie i przesuwanie sie po tekscie.

i - rozpoczecie wpisywania w miejscu w ktérym znajduje sie kursor

a - rozpoczecie wpisywania od nastepnego znaku za kursorem

A - rozpoczecie wpisywania na konicu wiersza

C - usunigcie wiersza i rozpoczecie wpisywania

o - wstawienie wiersza pod tym w ktérym znajduje sie kursor i rozpoczecie wpisywania
X - usuniecie znaku w miejscu kursora

Wecisniecie klawisza Escape

:q - wyjscie (dziata tylko w przypadku braku zmian w pliku)
:q! - wyjScie z pominigciem zmian

:'w [nazwa_pliku]- zapis

:wq [nazwa_pliku] - zapis i wyjscie

:x [nazwa_pliku] - zapis i wyjscie

Z7 - zapis i wyjscie

Zadanie 3.1

1. Otworzy¢ edytor vi nie podajac nazwy pliku, przej$¢ do trybu pisania.

2. Wpisac trzy wiersze o treSciach odpowiednio: raz, dwa, trzy.

3. Przejé¢ do trybu komend, wybra¢ zapis i wyjscie podajace nazwe ’pierwszy’.

4. Sprawdzi¢ czy plik zostat utworzony (komenda Is) i wyswietli¢ jego tres¢ (np. head nazwa_pliku).
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— Komendy dotyczace kopiuj/wytnij/wklej

dd - wyciecie wiersza (przeniesienie do bufora)

dw - wyciecie od miejsca w ktoérym znajduje sie kursor do konca stowa wraz ze spacja
de - wyciecie od miejsca w ktorym znajduje sie¢ kursor do kornca stowa bez spacji

d$ - wyciecie od kursora do konca wiersza

p - wklejenie zawartosci bufora

:n,m w nazwa_pliku - zapis wierszy o numerze od n do m do podanego pliku

:r nazwa_pliku - wstawienie w dokumencie zawarto$ci podanego pliku

:help - pomoc programu vi

Zadanie 3.2

1. Otworzy¢ edytor vi podajac nazwe ‘drugi’, przejs¢ do trybu pisania.

2. Wpisa¢ trzy wiersze o tresSciach odpowiednio: cztery, piec, szesc.

3. Doda¢ pierwsza pusta linijke i wstawi¢ w jej miejsce zawartos$¢ pliku ‘pierwszy’.
4. Opusi¢ program za pomoca komendy ZZ i wyswietli¢ zawarto$¢ pliku ‘drugi’).

3.2 Skrypty

Skrypty sa to zwykle pliki tekstowe zawierajace m.in. polecenia powloki. W skryptach moga znajdowac sie
takze instrukcje warunkowe, petle, dzialania arytmetyczne. Skrypty mozna uruchamia¢ na trzy sposoby:

* Poprzez okres$lenie powloki w ktérej ma on zosta¢ uruchomiony na przykiad sh skryptparametry,
* Poprzez nadanie praw do wykonywania pliku i podaniu nazwy pliku,
* Poprzedzaja¢ nazwe kryptu znaku kropki i spacja: . skrypt parametry.

W skryptach mozna uzywa¢ zmiennych, ich deklaracja oraz wykorzystywanie przedstawia si¢ nastepujaco:
— Wykorzystywanie zmiennych

zmienna=>5
let suma=%$zmienna+6
echo $suma

Nalezy zwrdci¢ uwage na uzycie stowa kluczowego let podczas wykonywania operacji na zmiennych, oraz
wykorzystaniu znaku $ podczas odwotywania sie do zmiennych. Do kolejnych parametrow skryptow mozna
odwotal sie w sposdb nastepujacy: $0, $1, ..., ${10}, ${11}, przy czym $0 zawiera nazwe wywotanego skryptu.
Mozliwe jest takze odwotanie si¢ do wszystkich parametroéw skryptu $@.

Zadanie 3.3

1. Za pomoca edytora vi utworzy¢ plik ‘skryptl’.

2. Napisa¢ skrypt sumujacy dwa podane parametry i wySwietlajacy wynik.

3. Zapisa¢ skrypt i uruchomic za pomoca polecenia . skryptl 11 15 lub sh skrypt1 11 15.
4. Spradzi¢ dziatanie skryptu bez podania parametréw oraz podajac parametry tekstowe.
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3.3 Instrukcje warunkowe
Do sprawdzania warunkow stuzy instrukcja if. Jej format wyglada nastepujaco:

— Budowa instrukgji if

if [ warunki |
then

polecenia
else

polecenia
elif [ warunki |
then

polecenia
fi

Nalezy zwrdci¢ uwage na brak wystapienia stowa then po stowie kluczowych else.

— Warunki logiczne

-d plik | - plik istnieje i jest katalogiem

-f plik | - plik istnieje i plikiem zwyklym

-r plik ] - plik istnieje i mamy do niego prawo czytania

-w plik ] - plik istnieje i mamy do niego prawo pisania
-x plik | - plik istnieje i mamy do niego prawo wykonywania

[
[
[
[
[
[ -s plik ] - plik istnieje i mam rozmiar wiekszy niz zero bajtow
[ -z s1 | - dlugo$¢ taricucha s1 jest zerowa

[ -n sl | - dlugos¢ tanicucha s1 nie jest zerowa

[ s1 =s2]-tancuchy sl is2 s identyczne

[ s1!=s2]-tancuchy sl i s2 nie sa identyczne

[s1

| - taricuch s1 nie jest pusty

— Przyktad - usuniecie pliku podanego jako parametr

if [ -f$1 -a $2 =’usun’ | ; then
rm $1
else
echo Plik nie istnieje lub nie znana komenda

fi

Nalezy zwréci¢ uwage na znak spacji pomiedzy nawiasami kwadratowymi a warunkiem, wykorzystanie ope-
ratora -a oraz wykorzystanie §rednika w skréconym zapisie warunkéw (then w jednej linii z warunkiem).

Zadanie 3.4

1. Napisa¢ skrypt sprawdzajacy czy podano trzy parametry skryptu, jezeli tak to wyswietli¢ ich sume.
2. Zapisac i przetestowac utworzony skrypt.
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Innym rodzajem instrukcji warunkowej jest instrukcja case. Jej format to:

— Budowa instrukcji case

case $zmienna in
wartoscl) polecenia ;;
wartosc2) polecenia ;;
wartosc3) polecenia ;;
*) polecenia_domyslne
esac

Nalezy zwrdéci¢ uwage na dwukrotne wykorzystanie znaku $rednika.

— Przyklad wykorzystania instrukcji case

echo "Podaj liczbe 1-4: "
read pory_roku
case $pory_roku in
"1") echo "Wiosna" ;;
"2") echo "Lato" ;;
"3") echo "Jesien" ;;
"4") echo "Zima" ;;
*) echo "Nieprawidlowa wartosc"
esac

Zadanie 3.5

1. Napisa¢ skrypt wczytujacy od uzytkownika dwie liczby (polecenie read) oraz typ dzialania do wyko-
nania (1 - dodawanie, 2 - odejmowanie, 3 - mnozenie, 4 - dzielenie).
2. Skrypt powinien (w zaleznosSci od numeru instrukcji) wyswietli¢ odpowiedni wynik.

Zadanie 3.6 *

1. Zat6zmy, ze w systemie nie ma polecenia mv. Napisz skrypt, ktory umozliwi zastapienie tego polecenia.
W tym celu wykorzystaj polecenie cp.

Zadanie 3.7 *

1. Napisz skrypt o nazwie ‘czas’.

2. Skrypt ten powinien wyswietli¢ date w formacie RRRR-MM-DD (polecenie data).

3. W zaleznosci od numeru miesiaca powinna wyswietla¢ sie odpowiednia nazwa pory roku.
4. Zmien atrybuty skryptu tak, aby mozliwe bylo jego wykonanie za pomoca ./czas.
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3.4 Funkcje

Podobnie jak w programach w skryptach mozna definiowa¢ funkcje, ktére moga zawieraé czesto powtarzajace
si¢ operacje. Format definiowania funkcji wyglada nastepujaco:

— Deklaracja funkcji

function nazwa

{

polecenia
return wartosc

Do funkcji mozna przekazywac parametry podobnie jak przy wywotaniu skryptu. Wewnatrz funkcji widoczne
sa one jako $1, $2 itd. Warto$c zwracanych przez funkcje nie mozna przypisa¢ bezposrednio do zmiennych.
Sa one jednak widoczne jako $? co ilustruje nastepujacy przyktad:

— Przykiad deklaracji i wywotania funkcji

function suma

{
let wynik=$1+$2
return $wynik

}

suma 5 4
echo Wynik: $?

— Inny przyklad deklaracji i wywotania funkgji

wynik=0
function suma

{
let wynik=$1+$2

}

suma 5 4
echo Wynik: $wynik

Zadanie 3.8

1. Napisz funkcje zwracajaca minimum z dwéch podanych parametréw

— Wezytywanie danych

read - wczytuje dane do zmiennej $REPLY
read zmienna - wczytuje dane do zmiennej $zmienna
read < plik - wczytuje dane z pliku
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3.5 Petle

Petle maja podobna sktadnie jak w popularnych jezykach programowania:

— Petla while

while [ warunki |
do

polecenia
done

— Petla for

for i in zbior_wartosci
do

polecenia
done

Zbiorem wartoéci moze by¢:

* Zdefiniowana przez uzytkownika lista wartosci, np: 1 2 4 lub ciagi tekstowe: kot pies ptak

* Lista plikow i folderéw, np: /usr/local/* lub *

* Lista elementéw zwréconych przez polecenie zewnetrzne, np: ‘seq 1 2 10° (nalezy uzy¢ apostrofu znaj-
dujacego sie pod znakiem tyldy)

— Przyktad petli sprawdzajacej pliki w katalogu biezacym

foriin *;do
if [ -f $i | ; then
echo $i jest plikiem
elif [ -d $i | ; then
echo $i jest katalogiem
else
echo $i jest czyms innym
fi
done

Zadanie 3.9

1. Zapoznaj si¢ z pomoca polecenia seq (man seq lub seq — —help).
2. Wyswietl za pomoca seq liczby nieparzyste od 1 do 99.
3. Napisz skrypt z petla przechodzaca po tych liczbach i tworzaca katalogi o nazwie kat$liczba’.

3.6 Petla wyboru

Do tworzenia menu przydatna moze by¢ petla select, ktora dziata dopoki nie zostanie wywolane polecenie
break lub return. Tworzy ona ponumerowana liste. Jej format to:
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— Petla select

select i in opcje
do

polecenia
done

Petla ta generuje liste wyboru i oczekuje na wyboér uzytkownika, np:

— Petla select - przyktad nr. 1

select i in Raz Dwa Trzy ; do
echo $i
done

Wyswietli: 1) Raz, 2) Dwa, 3) Trzy i bedzie oczekiwa¢ na podanie przez uzytkownika jednej z wartoéci 1, 2 lub
3. W przypadku podania wartosci nastapi wykonanie petli i ponowne oczekiwanie na wybor uzytkownika
(taka petla bedzie zatem dziala¢ teoretycznie w nieskoriczono$¢). W zwiazku z powyzszym z petlami select
czesto taczy sie polecenia case w ktorych jedna z opcji jest zakoniczenie petli:

— Petla select z wykorzystaniem instrukcji case

select i in Kopiuj Przenies Koniec ; do
case $iin
"Kopiuj") cp plik plik1 ;;
"Przenies") mv plik plik2 ;;
"Koniec") exit ;;
esac
done

Zadanie 3.10

1. Napisz skrypt wykorzystujacy petle select (bez instrukcji case)) zawierajaca 12 réznych opcji.
2. Petla powinna sie zakonczy¢ gdy uzytkownik wybierze opcje nr. 7.

Zadanie 3.11 %

1. Zapisz w dowolnym pliku kilka wyrazow.
2. Napisz petle wyswietlajaca kolejno wyrazy z tego pliku.
3. Po kazdym wyrazie petla powinna odczekac¢ sekunde (polecenie sleep).

Zadanie 3.12 %

1. Napisz skrypt wykorzystujacy petle select (bez instrukcji case)) w ktorej opcje wyboru beda zawierac
polecenie "Koniec’ oraz liste plikow z danego folderu.

2. W przypadku wybrania polecenia koniec petla powinna zakonczy¢ dziatanie.

3. W przypadku wybrania pliku powinna zosta¢ utworzona kopia pliku o rozszerzeniu .cpy.
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3.7

Edytor JOE

Joe jest kolejnym popularnym edytorem dostepnym w wielu systemach Linux. Uruchamiamy go piszac joe

w linii polecenl. Dla edytora tego dostepna jest pomoc man oraz pomoc w programie, ktéra mozna przejrzeé

wciskajac CTRL+k h. Program umozliwia operacje na blokach tekstu, wyrazach liniach, wstawianie plikéw

itp. Podstawowe klawisze uzywane w programie:

3.8

Poruszanie sie po teks$cie:

CTRL+Z - poprzedni wyraz, CTRL+X — nastepny wyraz, CTRL+A - poczatek linii, CTRL+E - koniec
linii, CTRL+U - poprzedni ekran, CTRL+V — nastepny ekran, CTRL+KU - poczatek tekstu, CTRL+KV
— koniec tekstu,

Operacje na blokach tekstu:
CTRL+KB - poczatek bloku, CTRL+KK - koniec bloku, CTRL+KM - przeniesienie bloku, CTRL+KC -
skopiowanie bloku, CTRL+KW - zapisanie bloku do pliku, CTRL+KY - usuniecie bloku,

Usuwanie tekstu:

CTRL+D —usuniegcie znaku, CTRL+Y — usuniecie linii, CTRL+W - usuniegcie stowa na prawo od kursora,
CTRL+O - usunigcie stowa na lewo od kursora, CTRL+] — usuniecie tekstu do konca linii na prawo od
kursora,

Operacje na plikach:
CTRL+KD - zapisanie pliku, CTRL+KR - wstawienie pliku, CTRL+KE - edycja pliku,

Wyjscie z programu:
CTRL+KX - wyjscie z zapisem, CTRL+C — wyjscie bez zapisu.

Zadania utrwalajace

Wyprowadz do pliku lista_etc zawartos¢ katalogu /etc. Wstaw ten plik na poczatek pliku koniec z po-
przedniego ¢wiczenia uzywajac vi.

Napisz skrypt wyswietlajacy nazwe skryptu oraz cztery jego parametry.

Stworz skrypt wyswietlajacy grupami pliki do ktérych mamy prawo do odczytu, zapisu i wykonania.
Napisz skrypt, ktory po 1 minucie od uruchomienia wyswietli: "Minela jedna minuta" (polecenie at).
Znajdz btedy w skrypcie:

if [-d plik |; then
mv plik plik2
elif [ -f plik3 ] then
mw plik3 plik4
fi

Stworz skrypt, ktory wyszuka nazwe procesu podana jako parametr wsrod wszystkich proceséw obec-
nych w systemie i wyswietli informacje dotyczace tego procesu.

W pliku .bash_logout umies$¢ polecenie usuwajace wszystkie pliki z katalogu domowego. Wyloguj sie i
zaloguj ponownie. Jaki efekt?

Napisz skrypt przeszukujacy plik .bash_history i wySwietlajacy wszystkie wystapienia polecenia cat.
Napisz skrypt wysSwietlajacy same nazwy uzytkownikéw aktualnie zalogowanych w systemie (pol. who).
Napisz skrypt wy$wietlajacy rozmiar pliku, podanego jako parametr, w bajtach (polecenie wc).
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