Tworzenie Aplikacji Internetowych
Laboratorium 1

Strony HTML

Strony HTML s3 opatte o znaczniki, ktore zapisuje si¢ nastgpujaco:

<znacznik>[ zawarto$¢ | </znacznik>
znacznik otwierajacy T dowolna zawarto$¢ 1 znacznik zamykajacy (domykajacy)

Zawarto$cia moze by¢ dowolny tekst lub dowolny zbidr innych znacznikéw. Istnieja takze znaczniki
samodomykajace si¢ (bez zawartodci), dodajace konkretny element na stronie internetowej i przy ktérych nie
umieszcza si¢ znacznika zamykajacego. Ich zapis jest identyczny jak znacznikow otwierajacych.

Jezeli jakis$ znacznik zostal otwarty wewnatrz innego znacznika, musi zostaé¢ on w nim zamkniety (znaczniki
moga by¢ jedynie zagniezdzane), tzn. nie jest dopuszczalny nastgpujacy zapis:

<znacznikA><znacznikB></znacznikA></znacznik B>
1 ten znacznik powinien by¢ zamknicty wewnatrz znacznika A

Kazdy znacznik moze réwniez posiada¢ atrybuty, dostarczajace dodatkowe informacje lub modyfikujace

zachowanie znacznikdéw. Atrybuty podaje si¢ w postaci nazwa="warto$¢" (w przypadku braku wartodci,

domyslng warto$cia jest wartos¢ true):
<znacznik atrybutA="warto$¢A" atrybutB="wartos$¢">

Struktura przyktadowej strony internetowej przedstawia si¢ nastepujaco:

<!DOCTYPE html> <!-- okreslenie typu dokumentu -->
<html> <!-- tres¢ dokumentu -->
<head> <!-- podstawowe informacje o dokumencie -->
<meta charset="utf-8"> <!-- kodowanie -->

<meta name="description" content="Opis strony">
<meta name="keywords" content="stowa, kluczowe">

<meta name="author" content="Autor">

<title>Przyktadowa strona</title> <!-- wydwietlany tytut -->
<link rel="style" href="style.css"> <!-- styl CSS -->
<link rel="script" href="skrypty.js"> <!-- skryp IS -->

</head>

<body> <!-- gtbéwna tresé¢ dokumentu -->
Hello world!

</body>

</html>

W powyzszym kodzie umieszczone sa m.in. znaczniki meta, pozwalajace okresli¢ stowa kluczowe i opis strony.
Te wartosci sa uwzgledniane 1 wyswietlane sa przez wyszukiwarki internetowe. Aby okresli¢ np. stowa kluczowe,
nalezy do znacznika meta (samodomykajacego si¢) dodac atrybut name o warto$ci keywords oraz kontent
o wartosci przedstawiajace wypisane po przecinku stowa kluczowe.

Znaczniki link stuza do zalaczania zewnetrznych zasobow — np. styli CSS lub skryptow JavaScript.

Jezeli zalaczany plik istnieje na danym serwerze, wystarczy w atrybucie href podac jego nazwe (lub $ciezke do
pliku jezeli znajduje si¢ w innym katalogu). Jezeli zalaczane zasoby znajduja si¢ na innej stronie internetowej,
nalezy podaé pelng $ciezke do pliku, np. http://strona.pl/skrypt.js




W sekeji body umieszcza si¢ gtowna tresé stront internetowe.
W tym miejscu mozna korzysta¢ m.in. z nastgpujacych znacznikow:
e <hl>nagtéwek 1 poziomu (domyslnie duza czcionka)</h1>
e <h2>nagltéwek 2 poziomu</h2>
e <h3>nagléwek 3 poziomu</h3>
<h4>nagléwek 4 poziomu</h4>
<h5>nagléwek 5 poziomu</h5>
<h6>nagltéwek 6 poziomu (domyslnie mata czcionka)</h6>
<p>akapit</p>
<br> - przejicie do nowej linii (przyktad znacznika samodomykajacego)
<hr> - linia horyzontalna
<strong>pogrubienie tekstu</strong>
<b>pogrubienie tekstu</b>
<em>przechylenie tekstu</em>

<i>przechylenie tekstu</i>

<small>pomniejszenie tekstu</small>
<sub>indeks dolny</sub>
e <sup>indeks gorny</sup>

e <mark>podswictlenie tekstu</mark>

<ins>wstawienie tekstu</ins>

<del>przekreslenie tekstu</del>

<ul><li>element 1</li><li>element 2</1i></ul> - lista nieuporzadkowana
<ol><li>element 1</li><li>element 2</li></ol> - lista uporzadkowana

Powyzsze znaczniki mozna oczywiscie zagniezdzaé, przedstawia to nastepujacy przyklad:

<body>
<h2>
Tytut artykuiu - <b>wazne</b>
</h2>
<hr>
<p>
X = y<sup>2</sup> - 2 * ab
<br>
<ins>Podkreslony i <small>zmniejszony</small></ins>
</p>
</body>

Podglad utworzonej tresci:

Tytul artykulu - wazne

x=y?-2*ab
Podkreslony i zmniejszony

Cze$¢ znacznikéw ma charakter blokowy, tzn. Zze po ich zamknigciu kolejna tresé bedzie wyswietlona ponizej
na stronie (np. <h1><br><hr><p>), natomiast cz¢$¢ znacznikdw ma charakter liniowy i po ich zamknigciu
kolejne elementy wyswietlane sa z ich prawej strony (np. znaczniki dotyczace formatowania tekstu).




Listy rowniez mozna zagniezdzac, przedstawia to nastepujacy przyklad:

<body>
<ul>
<li>Pierwszy element listy</li>
<li>Drugi element listy</li>
<ol><li>Lista zagniezdzona - element A</1li>
<li>lLista zagniezdzona - element B</li></ol>
<LI>Jeszcze jeden element</LI>
</ul>
</body>

Rezultat powyzszego kodu:

e Pierwszy element listy
e Drugi element listy
1. Lista zagniezdzona - element A
2. Lista zagniezdzona - element B
e Jeszcze jeden element

Tabele definuje si¢ za pomoca znacznika table. W zawartosci takiego znacznika umieszcza si¢ wiersze
(znacznik tr) a w nich komorki (znaczniki td) oraz komoérki nagléwkowe (znaczniki th). W tabeli mozna ustawic
obramowanie (atrybut border="szeroko$¢"), a komoérki mozna laczy¢ z sasiadujacymi podajac liczbe
polaczonych komoérek w poziomie (atrybut colspan="liczba") i w pionie (rowspan="liczba"). Przyklad:

<table border="1">
<tr><th>A</th><th>B</th><th>C</th></tr>
<tr><td>1</td><td>2</td><td>3</td></tr>
<tr><td colspan="2">4 i 5</td><td>6</td></tr>

</table>

Rezultat:

\__ A | B \_ E
1 2 3
4i5 6

Uwaga: w przypadku laczenia komérek (np. komoérka z zawartoscia 4 1 5 o rozmiarze dwéch komorek)
w danym wierszu umieszcza si¢ odpowiednio mniej komoérek (dwie zamiast trzech). Dotyczy to takze laczenia
komoérek w pionie (rowspan).

Zadanie 1

Celem zadania jest stworzenie przykladowej strony internetowej. W celu realizacji zadania nalezy:

e Uruchomi¢ Visual Studio Code i utworzy¢ nowy plik (File — New File)

e Wybrac jezyk (Select a Language) odnajdujac na liscie HTML

e  Zapisac stron¢ w wybranym przez siebie katalogu

e Otworzy¢ strong z katalogu za pomoca przegladarki internetowe;j

e Stworzy¢ strong internetowa w taki sposéb, aby wygladata tak jak ponizej, bazujac na szablonie z
pierwszej strony (po wprowadzeniu zmian w kodzie HTML nalezy od§wiezy¢ strone w przegladarce,
nalezy réwniez pamictad, ze cata tre§¢ strony powinna zosta¢ umieszczona w znaczniku body):




C @ ) file:///C:/Users/Krystian/Documents/strona.html ~ 90% ¢

Strona internetowa

Lista poznanych znacznikéw

1. Liniowe
o strong - pogrubiony
o sup - indeks g6y
o sub - indeks golny
o mark - pod$wietlenie
2. Blokowe
o br
o hr
0 p
o h3

Przykladowa tabela

‘ System | Telefon |RAM
' Xiaomi 9T |6 GB
Huawei P30 lite |4 GB
Iphone 13 6 GB

phene12  [4GB

Android

i0S

Hipertacza, obrazki, formularze i organizacja strony

Hipertacza tworzy si¢ wykorzystujac znacznik a, podajac jako atrybut href warto$¢ odnosnika (adres do strony
po kliknigciu) i opcjonalnie podajac atrybut target="_blank" w przypadku gdy strona ma otworzy¢ si¢ w nowej
zakladce. Hipertaczem moze by¢ nie tylko tekst, ale takze obrazek lub wickszy fragment strony internetowej —
wszystko umieszczone w danym znaczniku a. Przyklad:

<a href="kontakt.html">Kontakt</a>
<a href="http://google.com” target="_blank"><h2>Link<sup>2</sup></h2></a>

Wynik:

Kontakt
Link?

Hipertacza moga takze przenosi¢ uzytkownika do konkretnego elementu (sekcji) na stronie. Warto stosowaé
takq nawigacje jezeli strona ma dluga zawartos§¢. Nalezy zaznaczy¢ wtedy odpowiednie tagi na stronie dodajac
im atrybut id="nazwa", a w hiperlaczu w atrybucie href umiesci¢ odpowiadajaca watos¢ "#Hnazwa".

Obrazki umieszcza si¢ wykorzystujac znacznik img (jest to znacznik samodomykajacy). Adres pliku obrazka
nalezy umiesci¢ w atrybucie src. W przypadku obrazka umieszczonego na innym serwerze, nalezy poda¢ petny
adres wraz z protokotem http:// (analogicznie jak w przypadku linkéw). Dla obrazkéw nalezy takze podaé
atrybut alt umieszczajac w nim opis obrazka (zostanie on wyswietlony w przypadku gdy obrazek nie zostanie
zaladowany). Opcjonalnie mozna podac szerokos¢ (width) oraz wysoko$¢ (height) obrazka. Podajac tylko jeden
z tych parametrow (np. szerokos$¢) wysokos§¢ obrazka zostanie przeskalowana automatycznie). Przyktad:

<img src="matrix4.jpg" alt="Matrix4">
<img src="http://strona.pl/ob.gif" alt="Jakis gif" width="200">




Formularze stuza do wprowadzania danych przez uzytkownika. Takie dane mozna przetwarza¢ za pomocy
jezyka JavaScript, a takze przestaé je do serwera. Jezeli dane majg zostac przestane do serwera, nalezy
wszystkie pola formularza umiesci¢ wewnatrz znacznika form podajac adres strony za pomoca atrybutu
action. Pola do wprowadzania danych umieszcza si¢ za pomocg samodomykajacego znacznika input (pola
pojedyncze), textarea (pole tekstowe wielowierszowe) lub znacznika select (wybér z listy — kazdy element z
listy umieszcza si¢ w znaczniku option). Znacznik input mozna zmodyfikowaé podajac typ pola i uzyskujac
wiele wyspecjalizowanych sposobéw wprowadzania danych:

<input>
<input value="500">
<input value="40.50" disabled>

<input type="button" value="P">

—n

<input type="color">

<input type="date">

<input type="datetime">
<input type="DatetimeLocal">
<input type="FileUpload">
<input type="hidden">

<input type="image">

<input type="month">

<input type="range">

—n

<input type="search">
<input type="time">
<input type="utl">
<input type="week">
<input type="
<input type="checkbox">

password">

—n

<input type="radio" name="nazwa">

<l--- pole tekstowe -->

<l--- pole tekstowe z domyslng wartoscig -->
<l--- pole tekstowe zablokowane -->

<l--- przycisk -->

<l--- wyb6r koloru -->

<l--- wybér daty -->

<l--- wybor czasu -->

<l--- wybor czasu -->

<l--- wybor pliku -->

<l--- pole ukryte -->

<l--- wybor obrazka -->

<l--- wybér miesiaca -->

<l-— wybd6r wartosci z paska przesuwanego -->
<l--- wyszukiwanie -->

<l--- wybor godziny -->

<l--- wybér odnosnika -->

<l--- wybor tygodnia -->

<l--- wyb6r hasta -->

<l--- wybér checkbox -->

<I--- wybor jednego z wielu pol o wspélnej nazwie -->

Dla znacznikéw select 1 option mozna podaé¢ dodatkowo bezwartosciowe atrybuty odpowiednio multiple
(wybor wielu elementow z listy) 1 selected (zaznaczenie domyslnie wybranego elementu). Przyklad:

<select>

<option value="1">Raz</option>
<option value="2">Dwa</option>

<option value="3
</select>
<hr>
<select multiple>

<option>Pierwszy</option>
<option>Drugi</option>

</select>

selected>Trzy</option>

Wynik dla powyzszego kodu:

Trzy v

Pierwszy ™




Strone mozna organizowac dzielac jej fragmenty za pomoca odpowiednich znacznikow. Jednym z takich
znacznikéw jest znacznik div (blokowy) oraz span (liniowy). Znaczniki takie umieszcza si¢ w sposob
zagniezdzony tworzac odpowiednia strukture. Wykorzystujac dodatkowo formatowanie stylow CSS (nastepne
laboratorium) mozna okresli¢ odpowiedni uklad tych elementéw na stronie (np. wysrodkowane logo i menu
z lewej strony). Bez formatowania stylow mozna uzyska¢ prosty podzial strony, np. na nastgpujace elementy:

<body>
<div> [:] LOGO

<div> . MENU
<d%v>LOGO</d%v> {E} CZESC GLOWNA
<div>MENU</div>
</div>
<div>CZESC GtOWNA</div> [:]
<div>STOPKA</div> [:]
</div> STOPKA

</body>

Pomocniczo powyzsze znaczniki div zostaly oznaczone kolorami, dzigki widaé strukture zagniezdzenia
znacznikéw na przykladowym obrazku.

Zamiast znacznikow div mozna takze korzystaé z znacznikéw okreslajacych konkretne elementy strony
(standard HTML5). Taki zabieg m.in. poprawia sposéb indeksowania strony przez wyszukiwarke:

Zapis ze znacznikami div Wykorzystanie alternatywnych znacznikow
<div> <div>
<div> <header>
<div>LOGO</div> <div>LOGO</div>
<div>MENU</div> <nav>MENU</nav>
</div> </header>
<div>CZESC GLOWNA</div> <main>CZESC GELOWNA</main>
<div>STOPKA</div> <footer>STOPKA</footer>
</div> </div>
Zadanie 2

W celu realizacji zadania nalezy:
e Utworzy¢ strong internetows o standardowej strukturze dokumentu (tak jak w zadaniu 1)
e W znaczniku body umiesci¢ podzial strony na logo, menu, cz¢$¢ gléwna oraz stopke, zgodnie

z powyzszymi przyktadami.

e W sekcji logo umiesci¢ wybrany przez siebie obrazek oraz wybrana nazwe strony.
e W sckeji menu umiesci¢ kilka hipertaczy do wybranych przez siebie stron internetowych.
e W sekcji czg$¢ gtowna umiescic kilka znacznikow input o atrybucie type="radio" i wybranej nazwie.
Obok kazdego ze znacznikdéw umiesci¢ nazwe koloru do wyboru (np. czerwony, zielony).

o W sekcji cze$¢ gtowna umiescic kilka znacznikéw input o atrybucie type="radio" i wybranej nazwie
(innej niz poprzednia). Obok kazdego ze znacznikéw umiesci¢ nazwe zwierzecia do wyboru.

o W sekeji czes¢ gtdwna umiesdci¢ dodatkowo kilka znacznikéw input o innym typie niz radio (do
wyboru)

e W sekcji czes¢ gtdwna umiescic kilka wybranych przez siebie obrazkéw o szerokosci réwnej 200
pikseli. Jeden z obrazkéw umiesci¢é wewnatrz hipertacza tak, aby po kliknigciu w obrazek otwierata
si¢ wybrana przez siebie strona internetowa.

e W sekcji footer umiesci¢ dowolny tekst.



Zadanie 3 (rozszerzenie zadania 2)

W celu realizacji zadania nalezy:
e Dodaé wewnatrz znacznika head z zadania 2 nastepujacy kod formatujacy styl strony:

<style>
div { padding: 1@px; background-color: lightskyblue; }
div div { padding: 1@px; background-color: white;}
div div div { background-color: blanchedalmond; text-align: center; }
header div, header nav { padding: 10px; background-color: white; text-align: center; }
footer { background-color: blanchedalmond; }
body { font-family: "Arial", Times, serif; }
a { background-color: gray; color: white; padding: 5px; }
a:hover { background-color: white; color: gray; padding: 5px; transition: 0.2s ease; }
img { opacity: ©.5; padding: 10px; background-color: silver; }

img:hover { opacity: 1.9; background-color: navy; transition: ©0.5s ease; }

</style>

e Odswiezy¢ strong i sprawdzi¢ jak zmienil si¢ jej wyglad.
e  Style CSS beda tematyka kolejnych zajec.



