Aplikacje WWW

(studia niestacjonarne)

Laboratorium 1

Environment setup, Project setup, Build data model



1. Wprowadzenie

Aplikacje webowe sg aplikacjami typu klient-serwer, czyli w uproszczeniu w odlegtym miejscu ustawiony
zostal serwer podtaczony do sieci Internet. Serwer ten ma nadany unikatowy adres sieciowy, po ktérym
mozemy do niego wysyta¢ paczki danych i utworzy¢ potaczenie. Jego zadanie to nasluchiwanie i1
przyjmowanie przychodzacych potaczen. Sam zazwyczaj nie nawigzuje samodzielnie potaczen.

[j Serwer

Iniernei

Na podstawie adresu i danych, ktore przychodzg od klienta, serwer generuje odpowiedz i odsyta klientowi, po
czym polaczenie zostaje zamknigte.

Klientami w przypadku aplikacji www sg przegladarki. Ich zadaniem jest pobieranie tekstowych dokumentow
HTML-a z serwerdéw i renderowanie w ich wizualnej reprezentacji uzytkownikowi.

Przegladarka w odpowiedzi na akcj¢ wykonywang przez uzytkownika zbiera dane oraz adres. Nast¢pnie
nawiazuje polaczenie z serwerem i przesyta dane. W odpowiedzi otrzymuje kontekst do wyrenderowania
kolejnej strony.

Celem zaje¢¢ laboratoryjnych jest stopniowe tworzenie aplikacji webowej opartej o technologie ASP.NET
MVC Core.

MVC (ang. Model, View, Controller - Model Widok Kontroler) - jest wzorcem projektowym oraz modelem
programowania. Model Widok Kontroler.

» Model — Odpowiada za doste¢p i odwzorowanie danych w tym:
% Okresla tzw. Data model — jest to model domeny aplikacji, tzn. opisujacy jej cechy.
% Modele klasy mapujace-odwzorowujace dane w aplikacji www np. encje bazy sql
uzytkownikéw serwisu. Przechowuja dane pobrane z bazy danych.
» Controller — W wielu przypadkach tworzy logike rozwigzania w tym:
% Obsluguje zadania uzytkownikow.
% Wykonuje akcje na modelu danych.
%+ Dokonuje walidacji otrzymanych danych od widoku.
% Dostarcza odpowiedni interfejs HTML (Widok) uzytkownikom.
> View — Okresla wyglad i funkcjonowanie interfejsu uzytkownika (HTML wysSwietlany w

przegladarce) oraz okresla sposob prezentacji danych.
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1.1.Controllers (Kontrolery)
W uproszczeniu jest to klasa, ktoérej metody sa wystawione na zewnatrz serwera. Wprowadzajac w
przegladarce odpowiedni adres URL mozna zdalnie wywota¢ wskazany kontroler oraz jego metodg.
Domyslnie adres URL interpretowany jest w nastepujacy sposob:

http://host:port/{kontroler}/{metoda}/{id}

» {kontroler} — nazwa klasy kontrolera z $ciezki:
/Controllers/{kontroler}Controller.cs.
Domyslna wartos¢ — Home

» {metoda} — nazwa metody z Waszego kontrolera, do ktorej serwer przekaze watek.
Domyslna warto§¢ — Index

e {id} — dodatkowy atrybut id przekazywany do metody, czyli np. Index(int id){}

Domys$lna warto§¢ — brak
Przyktad:

localhost:1213/Test/Test — wywota metode Test() z klasy Controllers/TestController .
localhost:1213/Test — wywota metode Index() z klasy Controllers/TestController .
localhost:1213/Home/About — wywota metod¢ About() z klasy Controllers/HomeController .
localhost:1213/Home/Index/2 — wywotan metode Index(int id) z klasy Controllers/THomeController
z parametrem id wynoszacym 2.
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adeController : Controller

IActionResult Index(i

TActionResult GEtGPaaESDFStUdEHt{ subject, studentId)
ORE

[HttpPost]

TAction subject, gradeValue, studentId)

RedirectToAction("Index");

Dodajac kolejne metody do kontrolera mozemy uzyskaé¢ pewng funkcjonalno$¢. W powyzszym przyktadzie
posiadamy trzy metody, jedng Index druga AddGrade oraz GetGradeOfStudent.

» Index przyjmuje parametr id typu int? (int lub null). URL do niego moze wyglada¢ nastepujaco:
% /Grade — Index(id <= null)
/ Grade /Index/2 — Index(id <= 2)
%/ Grade /Index — Index(id <= null)
» GetGradeOfStudent wymaga obu prametréw studentld oraz subject.
% [ Grade / GetGradeOfStudent?subject=programowanie_obiektowe&studentld =10
» AddGrade przyjmuje trzy parametry. Metoda ta dodatkowo tworzy i zwraca przekierowanie do
metody indeks po wykonaniu. Tzn. Przegladarka trafiajac w ta metode otrzyma polecenie
przekierowania na adres /Grade/Index.
Metody Index oraz GetGradeOfStudent sa one typu HTTP GET. Swiadczy o tym parametr zawarty tzn.
parametry zadania sg przesytane w adresic URL. Metody typu GET wykorzystujemy gdy chcemy pobrac
jakie$ dane (lub zasob z serwera). Metoda AddGrade jest typu HTTP POST. Oznacza to ze wartosci
parametrow przesylane sa do serwera w sposob niejawny, tzn. w nagldwku zadania.
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1.2.Model (Data models)
Modele danych zwykle sg przechowywane w folderze lub projekcie Models, reprezentujg one tzw. domeng
aplikacji czyli wszystkie obiekty ktore bedg kooperowaly w ramach aplikacji. Np. gdy domeng aplikacji jest
biblioteka. Jej modelami moga by¢: ksigzka, czytelnik, pracownik biblioteki itp. W naszym przypadku
bedziemy przechowywaé modele danych w postaci encji. W przypadku zastosowania architektury
wielowarstwowej (N-Layer Architecture), sg one przechowywane w osobnej bibliotece/projekcie. Zwykle taki
projekt jest nazwany Model lub BLL (Business Logic Layer) lub BAL.
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1.3.View (widoki)
Kazda metoda kontrolera, ostatecznie ma za zadanie zwrédci¢ wygenerowany kod HTML, ktory przegladarka
wyrenderuje uzytkownikowi. Kod ten moglby by¢ generowany w kontrolerach, jednakze kod aplikacji straci
duzo na przejrzystosci. Z tego powodu fragmenty kodu odpowiadajace za wygenerowanie widokow zostaly
przeniesione do katalogu Views. Kazdy podkatalog odpowiada nazwie kontrolera, dla ktorego zawiera
zestaw widokow. Katalog Views/Grade/ zawiera widoki przeznaczone dla kontrolera Dom. Dodatkowo
istnieje katalog Shared gdzie umieszcza si¢ widoki wspolne dla wielu kontrolerow.



W kontrolerze wywotujac metode View otrzymujemy wygenerowany kod HTML na podstawie
odpowiedniego widoku powigzanego z danym kontrolerem. Nastgpnie pozostaje jedynie zwrdcic go z
metody kontrolera.

» Return View() — zwrdci widok z katalogu
IViews/{Kontroler}/{Metoda}.cshtml

> Return View(,,_nazwa ) — zwroci widok z katalogu
IViews/{Kontroler}/{ nazwa_}.cshtml

lub jesli go nie znajdzie przeszuka nastepnie
» [Views/Shared/{_nazwa_}.cshtml

Aby doda¢ widok mozna go utworzy¢ w odpowiednim katalogu lub kliknaé¢ prawym przyciskiem w bloku
metody kontrolera i wybra¢ ,,Add View”.

IActionResult Index( ? id=
ﬁ'ﬁl d View...

Grade Grade(); Go To View Ctrl+M, Ctrl+G

Rernove and Sort Usings Ctrl+R, Ctrl+G
(gradeModel); Peek Definition Alt+F12

Go To Definition

Add MVC View X

Yiew name: Index

Ternplate: Details

Model class: Grade (SchoolRegister.BLL.Entities)
Data context class:

Options:

|:| Create as a partial view
Reference script libraries
Use a layout page:

3

(Leave emnpty if it is set in a Razor _viewstart file)

Cancel




Index.cshtml® = X GradeController.cs

el SchoolRegister.BLL.Entities.Grade

ViewData["Title"] = "Index™;
J

Grade
class="dl-horizontal™

EHtml. DisplayNameFor({model => model.Date0fIssue)
EHtml.DisplayFor(model => model .Date0fIssue)
EHtml. DisplayNameFor(model => model.GradeValue)
EHtml.DisplayFor(model =» model . GradeValue)
BHtml .DisplayNameFor(model => model.SubjectId)

EHtml. DisplayFor{model => model.SubjectId)

@Html.Actianink("Edit”, "Edit", { id = Model.PrimaryKey }) |
="Index">Back to List

Jak widzimy utworzony widok zawiera jedynie wycinek HTML-a. Catos$¢ znajduje si¢ w pliku
/Views/Shared/_Layout.cshtml, gdzie nasz fragment kodu bedzie wyrenderowany i wklejony w linijce

@RenderBody().

Widok zostat odseparowany od klasy kontrolera, z tego powodu mozna przekazywac¢ dane do widoku za
pomoca:

ViewData|,,nazwa elementu”] - tablica asocjacyjna widoczna w widoku i kontrolerze.
ViewBag.nazwa_element — obiekt typu dynamic, moze przechowywa¢ dowolny typ danych.

TempData[,,nazwa elementu”] — tablica asocjacyjna, przechowuje warto$ci, dopoki nie zostanie
odczytana. Do sprawdzenia danych bez usuwania mozna uzy¢ metod Keep and Peek. TempData jest
szczegoblnie przydatna do przekierowania, gdy dane sg wymagane dla wiecej niz jednego zadania.




» Model Danych — Widok typu ,,strong typed” (silnie typowany) - widok dedykowany pod
specyficzny obiekt modelu danych.

W widokach typu Razor odwotania do wartosci zmiennej lub innych np. funkcji poprzedza si¢ znakiem '@"

» using — dotgczenie namespace np. modeli danych
@using SchoolRegister.Entities;

> petle

@foreach (var item in Model){
<p>@item</p>
¥

e warunki

@if (Model.Length == 0){
<p>Brak towaru</p>

¥

else{
<p>Towar dostepny</p>

}
e boki kodu

@{

string text="Hello";
text+=" World";

}
@text

2. Przygotowanie Srodowiska (Environment setup)

W trakcie zaje¢ laboratoryjnych bedziecie Panstwo korzysta¢ z ponizszego oprogramowania prosze si¢
upewni¢ ze jest ono zainstalowane na Panstwa komputerze.

» Git (MacOS, Linux) lub Git Extensions (Windows)

» .NET SDK (.NET 5.0 Iub wyzszy)

» SOL Server LocalDB (Windows) lub petny SOL Server Express (MacOS, Linux)
» Azure Data Studio

> Visual Studio Code

2.1. Git Extensions

Do celéw wersjonowania bedziemy wykorzystywaé platforme github.com. W tym celu potrzebny jest
klient Git. Jednym z nich jest Git Extensions. Program Git Extensions jest dostgpny jedynie dla systemu
Windows, jednakze uzytkownicy Linuxa lub MacOS moga wykorzysta¢ program git zawarty w git
extensions. Po pobraniu i instalacji narzedzie nalezy:

1) Prosze przej$¢ pod ponizszy adres:
https://github.com/department-intelligent-computer-systems/Aplikacie WWW N
2) Nastepnie klikamy Clone or download oraz kopiujemy link.



https://git-scm.com/
http://gitextensions.github.io/
https://dotnet.microsoft.com/download
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/database-engine/configure-windows/sql-server-express-localdb?view=sql-server-ver15
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/azure-data-studio/download-azure-data-studio?view=sql-server-linux-2017
https://code.visualstudio.com/
http://gitextensions.github.io/
http://gitextensions.github.io/
https://github.com/institute-of-computational-intelligence/Aplikacje_WWW_N

institute-of-computational-intelligence / Aplikacje_ WWW_S @ Watch~ 0 #Star 0 YFork 0
<> Code ssues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki nsights

Repozytorium kodu realizowanego w ramach przedmiotu aplikacje WWW (studia stacjonarne).

D 2 commits ¥ 1 branch ©> 0 releasss 21 1 contributor
e ————
Branch: master v New pull request Create new file = Upload files | Find file {03 ﬂ'dﬂﬂl‘il*ﬂ =
rafal-grycuk Create README.md Clone with HTTPS &® Use 55H
- . . Use Git or checkout with SVN using the web UR
E] .gitignore nitial commit
i https://github.com/institute-of-computd
E) README.md Create README.md
README.md Open in Desktop Download ZIP

Aplikacje WWW _S

Repozytorium kodu realizowanego w ramach przedmiotu aplikacje WWW (studia stacjonarne).

3) Nastepnie uruchamiany klienta gita np. Git Extensions.

4) Klikamy Clone repository.

5) W nowym okienku wklejmy link

6) Nastepnie wskazujemy $ciezke w ktorej bedziemy przechowywac catg solucje.

% Clone X

7) Na koncu klikamy Clone. W tym momencie klient gita pobierze cate repozytorium z github.com oraz
oraz zapyta si¢ czy chcemy je otworzyc¢, klikamy yes.

8) Nastepnie nalezy utworzy¢ nowa gataz (jedna galaz = jeden student).

9) W Git Extensions klikamy Commands-> Create branch.



Start  Repository  Mavigate View | Commands | GitHub  Plugins Tt
L] | | == "| [F9 + B:\Projects\Lt & Commit.. Ctrl+Space
#. Undo last commit
5 : = F m:
Search I:I & E 4. Pull/Fetch... Ctrl+Down
v : Branches (1) Initial @ Push.. Ctrl+Up
i bl master
v 5 Remotes +__+ Manage stashes...
) origin #. FReset changes...
%¥ Clean working directory...
| |l Create brar[:‘:h... Ctrl+B

10) Nastepnie prosz¢ wpisa¢ SWoje imig¢ i nazwisko jako nazwe galezi, wedtug ponizszego wzroru:
{imi¢} {nazwisko}. Przyktad ponizej:

Creatg branch *
X Creatp,

Orphan

Create orphan

11) Podczas pracy nad projektem prosze zawsze sprawdzac czy znajdujecie si¢ panstwo na swojej
galezi.
Start  Repository  Mavigate View Commands  GitHub  Plugins  Tools eln

LY | == v| £ ~ B:\Projects\UCZELNIA\Studenci\ZP|_School_Register ML= Jan_Kowalski ~ | B{] = & £ Commit (51)
Seardh: |:| £ nb Jan_l(owalskilmaster In:nrigin.-"mast'er Git Ignore

w ¥ Branches (2) Initial commit L}
Rys. 1

12) Nalezy rowniez zwr6ci¢ uwage na ustawienia Git Extensions. Tools -> Settings
}{ Git Extensions

Start  Dashboard  GitHub Help

Git bash Ctrl+G
Git GUI
e Gitk
g PuTTY >

Git command leg  F12

s settings Ctrl+,

13) Nastepnie przechodzimy do git->Config.



x Settings - Config X

Settings source: ()

14) Podajemy dowolng nazwe uzytkownika oraz email. Nastepnie zatwierdzamy.

2.2. .NET SDK

Aby tworzy¢ aplikacje we frameworku .NET 5 lub wyzszym, nalezy zainstalowa¢ sSrodowisko
uruchomieniowe .NET SDK. Aplikacje napisane na tej platformie moga by¢ uruchamiane zaréwno na
systemie Windows jak i Linux czy MacOS. Srodowisko to wymaga dedykowanego SDK, dostepnego dla
roznych platform, ktore nalezy pobrac i zainstalowaé. Niezwykle istotnym jest aby zainstalowacé wersje
.NET 5.0 dla wybranej platformy. Wazne jest rowniez aby byl to pakiet SDK. Po poprawnej instalacji
prosz¢ uruchomic¢ konsole 1 wpisac:

dotnet --version

Jesli w odpowiedzi otrzymaliscie Panstwo wersje .NET SDK oznacza to Ze pakiet zostal zainstalowany
poprawnie.

~s\Rafal>dotnet --version



https://dotnet.microsoft.com/download
https://dotnet.microsoft.com/download

2.3.5QL Server LocalDB

W celu przechowywania danych aplikacji oraz zachowania mechanizmu wiclodostepnosci bazy danych
zdecydowano si¢ na SQL Server Express LocalDB. Narzgdzie to pozwala na korzystania z silnika bazy
danych SQL Server. Zawiera jedynie niezbedne sktadniki aby korzysta¢ z bazy danych. W systemie
Windows mozliwe jest zainstalowanie jedynie sktadnika SQL Server LocalDB. Natomiast w przypadku
systemu Linux lub MacOS nalezy zainstalowac catg baze SQL Server Express. Jezeli jeszcze nie zostato
ono zainstalowane, prosze pobrac i zainstalowac to oprogramowanie. Aby zainstalowa¢ LocalDb prosze
w instalatorze wybra¢ opcje Download Media a nastepnie opcje LocalDb.

SQL Server 2019 ¢ SQL Server 2019
Express Edition Express Edition

S i S Serve® installer download
Select an mEtaHatm’;type‘ 2 >erver installer download

2.4. Azure Data Studio

Azure Data Studio to wieloplatformowe narzgdzie stuzace do eksploracji baz danych oraz lokalnych i
chmurowych platform danych w systemach Windows, macOS i Linux. Azure Data Studio oferuje
nowoczesne srodowisko edytora z technologia IntelliSense, fragmentami kodu, integracja kontroli zrodia
i zintegrowanym terminalem. Zostal zaprojektowany z mys$lg o uzytkowniku platformy danych, z
wbudowanym modutem wykreséw oraz zestawow wynikow zapytan i konfigurowalnymi pulpitami
nawigacyjnymi. Jezeli jeszcze nie zostalo ono zainstalowane, prosz¢ pobra¢ i zainstalowaé to
oprogramowanie. Aby przetestowaé dzialanie Azure Data Studio oraz SQL Server LocalDB prosze
stworzy¢ potaczenie:

2 File Edit View Help

E CONNECTIONS - 2 Welcome X

\ SERVERS R B H

15) Nastepnie w oknie konfiguracji potgczenia, w sekcji Server prosze wpisac:

(LocalDB) \MSSQLLocalDB


https://docs.microsoft.com/en-us/sql/database-engine/configure-windows/sql-server-express-localdb?view=sql-server-ver15
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/database-engine/configure-windows/sql-server-express-localdb?view=sql-server-ver15
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/azure-data-studio/download-azure-data-studio?view=sql-server-linux-2017
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/azure-data-studio/download-azure-data-studio?view=sql-server-linux-2017

Connection Details

Connection type

Server

Microsoft SQL Server

(LocalDB)\MSSQLLocalDB

Authentication type Windows Authentication
User name

Password

Database

<Default>

Server group

Name (optional)

Advanced...

W efekcie powinni$cie Panstwo potaczy¢ si¢ z serwerem oraz otrzymac liste baz danych (oczywiscie
lista ta moze by¢ pusta o ile nie stworzono wcze$niej jakiej$ bazy danych.

2 File elp (LocalDB ocalDB - Azure Data Studio

SQLLocalDB X

New Natebaol

NOTEBOOK-RG

Backup Status Database Size (MB)

KISI.WebSite.DB

WebStore

School_Register

2.5. Visual Studio Code

Visual Studio Code to rozszerzony edytor kodu z obstugg operacji programistycznych, takich jak
debugowanie, uruchamianie zadan oraz kontrola wersji. Ma na celu zapewnienie tylko niezbg¢dnych
narzedzi potrzebnych programistom do szybkiego cyklu kompilowania 1 debugowania kodu. Jest to
rozwigzanie w pelni modulowe 1 poprzez wykorzystanie dodatkéw (extensions) mozliwe jest
rozbudowanie Visual Studio Code do petnoprawnego IDE. Jednakze w takim przypadku moze si¢ okazac
ze lepszym rozwigzaniem jest zainstalowanie Visual Studio IDE. VS Code to rozwigzane dedykowane dla
wielu jezykow oraz frameworkow. W wiekszos$ci z nich samo narzedzie zaproponuje najbardziej
odpowiedni dodatek do zainstalowania. Ogromna zaleta VS Code jest wieloplatformowo$¢. Obstuguje
zarowno system Windows, jak i1 Linux czy MacOS. Kolejng zaleta tego narzedzia jest stosunkowo
niewielki rozmiar w szczeg6lnosci w porownaniu do VS IDE. Jezeli jeszcze nie zostato ono zainstalowane,
prosze pobrac i zainstalowaé narzedzie VS Code. Po uruchomieniu powinniscie Panstwo uzyska¢ ponizszy
rezultat:



https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/

Aby tworzy¢ aplikacje w przy pomocy .NET oraz C# nalezy zainstalowa¢ dodatek umozliwiajacy
korzystanie z IntelliSense oraz analizy jezyka. W tym celu proszg:
16) Przej$¢ do menu Extensions:

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: C# - Visual St

EXTENSIONS: MARKETPLA.. ¥ O = = Extension: C# X

Ci#
- C# ms-dotnettools.csharp
" C# 1239

C# for Visual Studio Code (powered by Omni... c # Microsoft <> 10156 885 *kk K
Microsoft & C# for Visual Studio Code (powered by OmniSharp).

- . RE) ;
Kite AutoComplete Al Code: Pytho... 01360 Set Color Theme  Disable Uninstall v 4% This extens|

Al code completions for all languages, intellis...
Kite Install

This extension is recommended based on the files you rec

C# XML Documentation Comments 0.1.20

: Details Feature Contributions Changelog
Generate C# XML documentation comments ...

Keisuke Kato Install

17) Nastepnie prosze wpisa¢ C# w polu wyszukiwania i zainstalowa¢ powyzszy dodatek.
W ten sposob srodowisko do tworzenia aplikacji webowych zostato przygotowane.

3. Tworzenie solucji (Solution setup)

W trakcie zaje¢ laboratoryjnych bedziecie Panstwo tworzy¢ i rozwija¢ nowy system, bedacy dziennikiem
szkolnym School Register. System bedzie rozwijany przy pomocy frameworka ASP.NET Core MVC.
System poczatkowo powinien posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

Logowanie do systemu.

Zarzadzanie uzytkownikami (tworzenie, modyfikacja) przez rolg Admin.

W systemie powinny istnie¢ nastepujace role uzytkownikow: (Teacher, Student, Parent, Admin).
Dodawanie, modyfikacja, oraz usuwanie przedmiotow.

Wystawianie ocen przez uzytkownikéw z rola Teacher.

Mozliwos¢ wyswietlania swoich ocen przez uzytkownikow z rolg Parent lub Student.
Funkcjonalno$¢ obliczenia oraz wyswietlenia $redniej arytmetycznej dla wszystkich ocen.
Funkcjonalno$¢ obliczenia oraz wyswietlenia sredniej arytmetycznej z podzialem na przedmioty.
Uzytkownicy z rolg Teacher posiadaja mozliwo$¢ wysylania emaila do uzytkownikow z rolg Parent.
Zarzadzanie grupami (klasami) (tworzenie oraz usuwanie grup)

Dodawanie oraz usuwanie studentow do i z grup.
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W celu stworzenia solucji z podzialem na poszczegélne projekty nalezy postepowac wedtlug ponizszych
krokow:
1) W kolejnym kroku uruchamiamy Visual Studio Code.
2) Klikamy File -> Open folder. Nast¢pnie przechodzimy do folderu w ktorym zostalo sklonowane
repozytorium. Niezwykle wazne jest aby koniec $ciezki zawierat folder:

..\Aplikacje WWW_N

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ New File Ctrl+N

New Window Ctrl+Shift+N

Open File.. Ctrl+O
Open Folder... " Ctrl+K Ctrl+O

Open Workspac'e, .

Open Recent

Add Folder to Workspace...

Save Workspace As...

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S

ﬂOpen Folder X

:\Users\RafaI\Documents\A\ikac'e_ vl w O Przeszukaj: Aplikacje_ WWW._S

Organizuj - Nowy folder = - o

« v

~

Nazwa Data modyfikacji Typ
7t Szybki dostep

B pulpit Zadne elementy nie pasuja do kryteriow wyszukiwania
'r Pobrane Al
= Dokumenty
& Obrazy
Rafal
ZAJECIA
Lab1
Laptop
PRZEGLADARNIA

topologie

Folder: Aplikacje WWW_S

Wybierz folder Anuluj

3) Nastepnie prosze otworzy¢ nowy terminal. Aby to zrobi¢ prosze klikng¢ Terminal->New Terminal

File Edit Selection View Go Run{ Terminat felp

New Terminal Ctrl+Shift+

Run Task...

Run Build Task...
Run Active File
Run Selected Text

Configure Tasks...

Configure Default Build Task...



4) Aplikacja bedzie sktadata si¢ z nastgpujacych warstw (projektow):

Nazwa projektu Typ projektu Parametr
SchoolRegister.Model Class library classlib
SchoolRegister.DAL Class library classlib
SchoolRegister.Services Class library classlib
SchoolRegister.ViewModels Class library classlib
SchoolRegister.Web ASP.NET Core Web App | mvc
(Model-View-Controller)

5) W zwigzku z tym aby stworzy¢ pierwszy projekt, prosze w terminalu wpisa¢ nastepujace polecenie

dotnet new classlib -n SchoolRegister.Model -f net5.0

Jak mozna zauwazy¢ parametr -n oznacza nazw¢ projektu natomiast parametr -f oznacza wersje .NET.

PS B:\Projects\UCZELNIA\Studenci\Aplikacje WWW_S> dotnet new{classlib SchoolRegister.Model net5.0

6) Prosze powtorzy¢ powyzszy punkt dla wszystkich projektow typu Class library. Czyli wszystkich
pozostatych oprocz SchoolRegister.Web
7) Wspomniany projekt SchoolRegister.Web nalezy stworzy¢ przy pomocy ponizszego polecenia:

dotnet new mvc -n SchoolRegister.Web -au Individual -f net5.0 -rrc -uld

Parametr -au okresla typ autentykacji w naszym przypadku bedzie to Individual, co oznacza ze dane
autentykacyjne beda przetrzymywane lokalnie. Parametr -rrc oznacza razor runtime compilation, co
pozwala na dynamiczng kompilacj¢ widokow bez restartu serwera. Parametr -uld pozwala na
wykorzystanie LocalDb zamiast SQL Lite.

Po stworzeniu wszystkich projektéw powinniscie Panstwo uzyskac ponizszy efekt:

\ APLIKACJE_WWW_S

> .vscode
SchoolRegister.DAL
SchoolRegister.Model

SchoolRegister.Services

SchoolRegister.ViewModels
SchoolRegister.Web

.gitignore
8) Nastepnie nalezy stworzy¢ plik solucji: aby to zrobi¢ prosz¢ wykona¢ ponizsze polecenie:

dotnet new sln -n SchoolRegister

9) Kolejno nalezy doda¢ wszystkie wczesniej stworzone projekty do stworzonej przed chwilg solucji.

dotnet sln SchoolRegister.sln add (ls -r **/*.csproj)

PS B:\Projects\UCZELNIA\Studenci\Aplikacje WWW_S> dotnet sln SchoolRegister.sln add (ls *x (¥ csproj)
Dodano projekt "SchoolRegister.DAL\SchoolRegister.DAL.csproj" do rozwigzania.

Dodano projekt "SchoolRegister.Model\SchoolRegister.Model.csproj" do rozwigzania.

Dodano projekt "SchoolRegister.Services\SchoolRegister.Services.csproj" do rozwigzania.

Dodano projekt "SchoolRegister.ViewModels\SchoolRegister.ViewModels.csproj" do rozwigzania.

Dodano projekt "SchoolRegister.Web\SchoolRegister.Web.csproj" do rozwigzania.

10) W kolejnym kroku nalezy doda¢ odpowiednie referencje do projektow. Mozna to zrobi¢ na dwa
sposoby:
> PoprzeZ Wykonanie komendy dotnet add {source project} reference {destination project}
Przyktad dodania referencji do projektu SchoolRegister.Model z projektu SchoolRegister.Web,
dzieki temu klasy stworzone w projekcie SchoolRegister.Model, b¢dg widoczne w projekcie
SchoolRegister.Web




dotnet add SchoolRegister.Web/SchoolRegister.Web.csproj reference
SchoolRegister.Model/SchoolRegister.Model.csproj

» Drugim sposobem na dodanie referencji jest dodanie wpisu w pliku *.csproj. Przyktad dodania
referencji do projektu SchoolRegister.Model z projektu SchoolRegister.DAL. Ponizej
zawarto$¢ pliku SchoolRegister.DAL.csproj

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

<ItemGroup>
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.Model\SchoolRegister.Model.csproj" />

</ItemGroup>

<PropertyGroup>
<TargetFramework>net5.0</TargetFramework>
</PropertyGroup>
</Project>

11) Prosze dodac referencje do poszczegdlnych projektoéw w nastgpujacy sposob:
» Z projektu SchoolRegister.DAL do:
% SchoolRegister.Model

» Z projektu SchoolRegister.ViewModels do:
% SchoolRegister.Model

» Z projektu SchoolRegister.Services do:
% SchoolRegister.Model
%+ SchoolRegister.DAL
% SchoolRegister.ViewModels

» Z projektu SchoolRegister.Web do:
% SchoolRegister.Model
SchoolRegister.DAL
SchoolRegister.ViewModels
% SchoolRegister.Services

)

R/ X/
L X X4

>

Ponizej znajduja si¢ zawarto$ci plikow *.csproj dla powyzszych projektow:
» SchoolRegister.Model

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

<PropertyGroup>
<TargetFramework>net5.0</TargetFramework>
</PropertyGroup>
<ItemGroup>
<PackageReference Include="Microsoft.Extensions.Identity.Stores" Version="5.0.3" />
</ItemGroup>

</Project>

» SchoolRegister.DAL

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

<ItemGroup>
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.Model\SchoolRegister.Model.csproj" />
</ItemGroup>

<PropertyGroup>
<TargetFramework>net5.0</TargetFramework>
</PropertyGroup>
</Project>



» SchoolRegister.ViewModels

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

<ItemGroup>
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.Model\SchoolRegister.Model.csproj" />
</ItemGroup>

<PropertyGroup>
<TargetFramework>net5.0</TargetFramework>
</PropertyGroup>

</Project>

» SchoolRegister.Services
<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

<ItemGroup>
<ProjectReference Include="
<ProjectReference Include="
<ProjectReference Include="
</ItemGroup>

..\SchoolRegister.Model\SchoolRegister.Model.csproj" />
..\SchoolRegister.DAL\SchoolRegister.DAL.csproj" />
..\SchoolRegister.ViewModels\SchoolRegister.ViewModels.csproj" />

<PropertyGroup>
<TargetFramework>net5.0</TargetFramework>
</PropertyGroup>

</Project>

» SchoolRegister.Web

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk.Web">

<PropertyGroup>
<TargetFramework>net5.0</TargetFramework>
<UserSecretsId>aspnet-SchoolRegister.Web-9FD2D47D-E61A-4AC3-A821-C3CC24A0F1A7</UserSecretsId>
<CopyRefAssembliesToPublishDirectory>false</CopyRefAssembliesToPublishDirectory>
</PropertyGroup>

<ItemGroup>

<PackageReference Include="Microsoft.AspNetCore.Diagnostics.EntityFrameworkCore" Version="5.0.3"/>
<PackageReference Include="Microsoft.AspNetCore.Identity.EntityFrameworkCore" Version="5.0.3" />
<PackageReference Include="Microsoft.AspNetCore.Identity.UI" Version="5.0.3" />

<PackageReference
<PackageReference
<PackageReference

Include="Microsoft.
Include="Microsoft.
Include="Microsoft.

AspNetCore.Mvc.Razor.RuntimeCompilation" Version="5.0.3" />
EntityFrameworkCore.SglServer" Version="5.0.3" />
EntityFrameworkCore.Tools" Version="5.0.3" />

</ItemGroup>

<ItemGroup>
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.Model\SchoolRegister.Model.csproj" />
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.DAL\SchoolRegister.DAL.csproj" />
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.ViewModels\SchoolRegister.ViewModels.csproj" />
<ProjectReference Include="..\SchoolRegister.Services\SchoolRegister.Services.csproj" />

</ItemGroup>

</Project>

12) Prosze¢ skompilowac¢ solucje, w tym celu nalezy w konsoli wykona¢ ponizsze polecenie:

dotnet build

Jezeli wszystkie kroki zostaly wykonane poprawnie kompilacja powinna zakofczy¢ si¢ sukcesem.

Ostrzezenia: @

Liciba bteddéw: ©




4. Tworzenie modelu danych (Creating Data Model)

Fundamentem aplikacji webowych jest tzw. data model. Jest to model na ktorym bedzie operowaé
aplikacja. Najczesciej model danych tworzy si¢ przy wykorzystaniu klas, ktére definiujg wspomniany
model danych. Aby stworzy¢ model danych nalezy wykona¢ ponizsze kroki:

1) Prosze usung¢ w projekcie SchoolRegister.Model usung¢ plik Classl.cs

2) Prosze w projekcie SchoolRegister.Model stworzy¢ folder o nazwie DataModels

Vv SchoolRegister.Model

5 New File

> New Folder ‘h

3) Nastepnie w folderze DataModels prosz¢ stworzy¢ plik 0 nazwie klasy ktorg chcemy stworzy¢. Np.
User.cs

v SchoolRegister.Model
>

v DataModels
>

4) Nastepnie prosze zaimplementowacé t¢ klase w ponizszy sposob:

User.cs X

SchoolRegister.Model > DataModels > User.cs 2 ...
using System;

SchoolRegister.Model.DataModels

3 references

User : IdentitNL\JAsAngMAw

0 references

FirstName {

0 references
LastName {
0 references
DateTime RegistrationDate {

5) Jak mozna zauwazy¢ wystapil problem z referencja do klasy bazowej oraz do zasobu ja zawierajacego:
W tym momencie nalezy zainstalowac pakiet z serwisu NuGet 0 nazwie:
Microsoft.Extensions.ldentity.Stores w wersji 5.0.3
Aby to zrobi¢ nalezy najpierw w konsoli przejs¢ do folderu projektu SchoolRegister.Model:

cd SchoolRegister.Model

PS B:\Projects\UCZELNIA\Studenci\Aplikacje WWW_S> cd SchoolRegister.Model

PS B:\Projects\UCZELNIA\Studenci\Aplikacje WWW S\SchoolRegister.Models l
Nastepnie prosze wykona¢ w konsoli nastepujace polecenie:

dotnet add package Microsoft.Extensions.Identity.Stores --version 5.0.3


https://www.nuget.org/

Po wykonaniu powyzszych krokow 1 skompilowaniu catej solucji (nalezy najpierw wyjs¢ do folderu
Aplikacje_ WWW _N) projekt powinien si¢ skompilowa¢ bez problemow.
6) Nastepnie prosz¢ wykonac ponizsze zadanie.

Z.adanie

Prosze stworzy¢ klasy, ich sktadowe oraz relacje w oparciu o ponizszy diagram UML. Nalezy kazda klase
stworzy¢é w osobnym pliku. Po zakonczonej pracy prosze uzy¢ funkcji Commit & Push w Git
Extensions (lub Commit a nastepnie Push w Git Shell), aby zapisa¢ zmiany w swojej galezi na
serwerze. Podczas wykonywania polecenia Push moze nastapi¢ sytuacja w Kktorej zostaniecie
Panstwo poproszeni o poswiadczenia. Zostana one Panstwu podane przez prowadzacego.

.
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4 Properties @ 4 Properties
K FirstName { get; set; } : string & AverageGrade { get; } : double
& LastName { get; set; } : string & AverageGradePerSubject { get; } : IDictionary<string, double>
ﬁ RegistrationDate { get; set; } : DateTime ﬁ Grades { get; set; } : IList<Grade>
& GradesPerSubject { get; } : IDictionary <string, List<GradeScale>>
& Group { get; set; } : Group
& Groupld { get; set; } : int?
- ﬁ Parent { get; set; } : Parent
Teacher A & Parentld { get; set; } :int?
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K GradeValue { get; set; } : GradeScale F2 Description { get; set; } : string
# Student get; set; } : Student K Grades { get; set; } : IList<Grade> NDST
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