Tworzenie Aplikacji Internetowych
Laboratorium 10

Technologie po stronie serwera — PHP c.d.

Operacje na plikach:
*  Pobranie wskaznika do pliku: $plik = fopen(nazwa, tryb); tryby:
*  r—odczyt,
* r+ - odczyti zapis,
*  Ww—zapis,
*  wt - odezyti zapis,
* a—do dopisu
*  Zakonczenie pracy z plikiem: fclose($plik)
*  Przesunigcie pozyciji w pliku: fseek($plik, oile);
*  Doktadny odczyt danych z pliku: fread($plik, ileznakow);
*  Odczyt jednej linii z pliku: fgets($plik);
*  Zapis danych do pliku: fputs($plik, dane);
* Sprawdzenie czy osiagnicto koniec pliku: feof($plik);
*  Sprawdzenie czy plik istnieje: file_exists($plik);
*  Rozmiar pliku: filesize($plik);
*  Wezytanie catego pliku do tablicy: file(nazwa);
*  Wezytanie catego pliku jako tekst: file_get contents(nazwa);
*  Usunigcie pliku: unlink(nazwa);
*  Sprawdzenie czy mozna zapisa¢ do pliku (prawa dostepu): is_writeable(nazwa);
* Sprawdzenie czy mozna odczytaé plik (prawa dostepu): is_readable(nazwa);
* Pobranie listy plikéw i katalogéw z danego katalogu: scandir(katalog);
*  Zablokowanie pliku do zapisu (inne procesy nie beda mogly nic zrobié): flock($plik, LOCK_EX);
*  Zablokowanie pliku do odczytu (inne procesy beda mogly odczytywad): flock($plik, LOCK_SH);
*  Odblokowanie pliku: flock($plik, LOCK_UN);

Przyktad wczytania i wyswietlenia pliku:

$plik = fopen("dane.txt", "r");
if ($plik) { // czy udato sie otworzyc¢ plik?
while(!feof($plik)) {
$linia = fgets($plik);
echo("Linia: ".$linia."<br>");
}
fclose($plik);
¥

Przyktad zapisu danych z tablicy do pliku:

$tab = [ "raz", "dwa", "trzy" ];
$plik = fopen("dane.txt", "w");
foreach ($tab as $val) {
fputs($plik, $val."\r\n"); // znak konca linii to takze: PHP_EOL
}
fclose($plik);

Przyktad dopisania nowej linii do pliku:

$plik = fopen("dane.txt", "a");
fputs($plik, "tekst\r\n");
fclose($plik);




Przyktad zablokowania i odblokowania pliku:

$plik = fopen("dane.txt", "w");

if (flock($plik, LOCK_EX)) {
fputs($plik, "tekst\r\n");
flock($plik, LOCK_UN);

}

fclose($plik);

Przekazywanie danych przez formularze:

Dane z pdl umieszczonych wewnatrz znacznika <form> (np. pél input, select czy textarea) mozna przestaé do
serwera wywolujac zdarzenie submit (domyslnie zdarzenie to jest wywolywane np. po wcisnieciu klawisza enter
wypelniajac pola input). Zdarzenie to mozna réwniez wywolaé przez metode submit() przy kliknieciu
w przycisk typu button: (<button onclick="submit();">Wyslij dane</button>. Formularze moga by¢
przesytane do innych stron. Aby to zrobié¢ nalezy doda¢ atrybut action="adresstrony".

Domyélnie dane z formularza przesylane sa metoda GET (i sa dostepne na stronie do ktérej prowadzit
formularz w tablicy $_GET). Dodajac atrybut method="post" do znacznika form sposéb przestania danych
bedzie zmieniony na POST, co ma znaczenie m.in. przy duzej liczbie przesylanych danych (dane dostgpne beda
wtedy w tablicy $_POST).

Kazde pole formularza musi posiada¢ atrybut name o przypisanej wartosci (np. imie dla pola w ktérym
uzytkownik podaje imi¢). Nastepnie podajac ta warto$¢ jako klucz tablicy $_POST bedzie mozna odwola¢ si¢
do przestanych danych (np. $_POST|["imie"]).

Przyklad formularza przesylajacego dane do strony na ktérej sie znajduje:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
</head>
<body>
<form method="post">
Imie: <input name="imie"><br>
Kolor: <input name="kolor" type="color"><br>
<button onclick="submit();">Przeslij</button>

</form>
<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") { // czy dane s3 przestane
echo("Imie: ".$_POST["imie"]."<br>");
echo("Kolor: ".$_POST["kolor"]);
}
?>
</body>
</html>

Wynik dziatania powyzszego skryptu:

Imig: |

Kolor: ‘ -
| Przeslij |

Imie: Jan

Kolor: #e151c8




Warto zauwazy¢, ze w poprzednim przykladzie po przestaniu formularza strona otwiera si¢ od nowa i nie ma
wpisanych danych w formularzu. Aby je wySwietli¢ nalezatoby sprawdzi¢ czy dane zostaly przestane, sprawdzic
ich poprawno$¢ i umiesci¢ wartoéci w atrybucie value znacznikéw input:

<?php
if (isset($_POST["imie"])) { // czy przestano imie
$imie = strip_tags($_POST["imie"]); // usuniecie znacznikow z imienia
} else {
$imie = ""; // gdy nie przestano wartosc¢ bedzie pusta
}
if (isset($_POST["kolor"])) { // czy przestano kolor
$kolor = strip_tags($_POST["kolor"]);
} else {
$kolor = "#@000ff"; // gdy nie przestano wartos$c¢ bedzie niebieska

?>

<form method="post">
Imie: <input name="imie" value="<?php echo($imie); ?>"><br>
Kolor: <input name="kolor" value="<?php echo($kolor); ?>" type="color"><br>
<button onclick="submit();">Przeslij</button>

</form>

<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") { // czy dane s3 przestane
echo("Imie: ".$_POST["imie"]."<br>");
echo("Kolor: ".$ POST["kolor"]);

?>

W powyzszym przyktadzie dane z formularza sa przetwarzane przez metode strip_tags, ktéra usuwa znaczniki
HTML z przesylanych danych. Jest to podstawowe zabezpieczenie danych, poprawno$¢ danych powinna by¢
jeszcze m.in. sprawdzona przez wyrazenia regularne itp. (np. czy dane sa liczba dla danych liczbowych).

Sesje

PHP zapewnia prosty mechanizm sesji, pozwalajacy zapamictywac dane w ramach sesji uzytkownika (takie dane
sq dostepne domyslnie dla wszystkich stron z serwera). Aby uruchomié¢ mechanizm sesji wystarczy wywotaé
metode session_start(); na samym poczatku strony (przed przestaniem jakichkolwiek danych) lub
skonfigurowac serwer w taki sposéb aby sesje byly zawsze wlaczone. Dane uzytkownika zapamigtywane sa
w oparciu o identyfikator zapisywany w ciasteczkach przegladarki, a zatem bedg utracone po wyczyszczeniu
ciasteczek lub uplywie czasu dzialania mechanizmu sesji. Aby korzysta¢ z danych powigzanych z sesja
uzytkownika wystarczy odwotywac si¢ do tablicy $_SESSION podajac wybrane przez siebie klucze. Przyktad:

<?php
session_start();
if (isset($_SESSION["licznik"])) {
$ SESSION["licznik"]++; // jezeli $_SESSION["licznik"] istnieje to inkrementujemy
} else {
$ SESSION["licznik"] = @; // jezeli $ SESSION["licznik"] nie istniata zaczynamy od ©

?>
<IDOCTYPE html><html>
<head><meta charset="utf-8"></head>
<body>
<?php echo("Liczba odston: ".$_SESSION["licznik"]); ?>
</body>
</html>




Zadanie 1 W przypadku pracy zdalnej nalezy samodzielnie pobrac i zainstlalowac srodowisko XAMPP

Celem zadania jest stworzenie prostej ankiety dzialajacej na plikach.

Uruchomi¢ §rodowisko XAMPP i serwer Apache.

W katalogu C:\xampp\htdocs utworzy¢ plik ankieta.php wewnatrz ktérego umiesci¢ standardows

strukture dokumentu HTML.

Utworzy¢ formularz dzialajacy w oparciu o metode POST, ktory pozwoli uzytkownikowi wpisaé:

- imie,

- wiek,

- kwote oszczednosci,

- wybra¢ jeden z czterech preferowanych sposobéw inwestycji: nieruchomosci, akcje, ztoto, obligacje
(wybor jednej z czterech opciji zrealizowaé w dowolny sposéb)

Napisa¢ skrypt PHP, ktory bedzie dopisywat do pliku wyniki.txt dane podane przez uzytkownika

w nastepujacym formacie (kazde dopisanie zakoficzone nowa linia, oddzielanie danych znakiem |):

imie | wiek | kwota | wybor | data | IP

* date pobra¢ funkcja: date("Y-m-d H:iis")

e IP pobra¢ z warto$ci: §_SERVER["REMOTE_ADDR"|

* reszte warto$ci pobrac z formularza sprawdzajac poprawnos¢ danych.

Uzupelnic¢ kilkukrotnie ankiete i sprawdzi¢ dziatanie skryptu (plik wynikowy podejrze¢ w notatniku).

e Doda¢ mechanizm, ktéry po poprawnym uzupelnieniu ankiety zapamigta za pomoca sesji, ze
uzytkownik wypetnij juz ankiete. Jezeli ankieta byta juz uzupelniona zablokowaé w dowolny sposéb
mozliwo$¢ ponownego przesylania danych w ankiecie.

Zadanie 2

Celem zadania jest stworzenie skryptu wyswietlajacego wyniki z ankiety.

W katalogu C:\xampp\htdocs utworzy¢ plik wyniki.php wewnatrz ktérego umiesci¢ standardowsa
strukture dokumentu HTML.

Wezytac 1 wyswietli¢c wszystkie dane z pliku wyniki.txt z poprzedniego zadania.

Napisac skrypt, ktory przeanalizuje wyniki z ankiety. Skrypt powinien czytaé linijka po linijce wszystkie
dane z pliku wyniki.txt. Kazda wczytana lini¢ nalezy rozbi¢ na tablice danych, wykorzystujac metode
explode. Przyktad:

$linia = fgets($plik);

$dane = explode("|", $linia);

$imie = $dane[0];

$wick = $dane[1];

$kwota = $dane|2];

$wybor = §dane[3];

Wyswietli¢ srednia kwotg oszczednosci uzytkownikéw.

Wyswietli¢ $redni wick uzytkownikow.

Wyswietli¢ liczbe uzytkownikéw o wieku ponizej 30 lat, od 31 do 50 lat i powyzej 50 lat.

Zastanowi¢ si¢ co si¢ stanie gdy uzytkownik przy wpisywaniu imienia uzyje znaku |, ktéry zostat
wykorzystany do rozdzielania danych.

(opcjonalnie) Wyswietli¢ ile 0s6b wybrato preferowany sposob typu nieruchomodci, ile oséb wybrato
akcje, ile ztoto i ile obligacje.

(opcjonalnie) Wyswietli¢c dane odnosnie wicku uzytkownikéw za pomoca biblioteki Chart.js. Aby to
zrobi¢ nalezy czes$¢ skryptu JavaScript zwiazanego z wykresem wygenerowac za pomoca PHP (czesé
zwigzang ze strukturg danych).

Informacja: obydwa zadania pokazuja tylko prosty przyklad realizacji ankiety. W rozbudowanych przypadkach
wyniki nalezatoby traktowac jako logi ankiety, a dane nalezaloby zapisywa¢ w innym formacie, zawierajacym
tylko dane liczbowe do wyswietlania (cache wynikéw). Warto takze rozwazy¢ wykorzystanie bazy danych.



