Programowanie wsadowe DOS/Windows — Czes¢ 1

1. Tworzenie skryptow

Program wsadowy jest to ciag polecen (zwany takze skryptem) trybu linii komend lub wywotan programow
zapisany w pliku tekstowym o rozszerzeniu .bat

Skrypty mozna tworzy¢ za pomoca dowolnego edytora tekstu (np. notatnik), zapisujac je z dodaniem

rozszerzenia .bat

3 skryptbat - Notepad = B
File Edit Format WView Help
wecho off
echo Hello world
PAUSE
E| Save As n
T 0 v ThisPC » Local Disk (C:) ¢ Skrypty v & Search Skrypty L
Organize Mew folder B== - 7]
ot Music ~  Name ’ Date modified Type Size
yp
=| Pictures
8§ Videos Mo items match your search.
& Local Disk (C3)
a Local Disk (F:) v
File name: m W
Save as type: | Text Documents (*.txt) v
a) Hide Folders Encoding: | AMSI v Cancel
i | E} M - I Application Tools Skrypty - O
Home Share View Manage & 6
., = X cut ‘L = x =i ENEW item = j mopen ~  BH select all
= J [i] Copy path ’@ — i‘ —T_ansyaccess' I_zﬁ) @Edit Select none
Copy Paste _ Move Copy Delete Rename Mew Properties
2| Paste shortcut tow to~ - folder - ¥4 History nulnvertselection
Clipboard Organize Mey Open Select
@) - 4 . v ThisPC » Local Disk (C:) » Skrypty v O Search Skr... 2@
- Eavori ~ Mame Date modified Type Size
- Favorites -
B Desktop skrypt.bat 2/26/2018 8:47 Windows Batch File 1KB
& Downloads
5] Recent places
@ MEGAsync -
Titem 1 itemn selected 34 bytes

Zadanie 1.

Utworzy¢ skrypt o tresci z powyzszego zrzutu ekranu i uruchomi¢ (klikajac na ikong skrypt.bat). Usunaé
pierwsza linijke skryptu i sprobowac uruchomi¢ ponownie. Nastepnie usunac ostatnia linijke 1 uruchomic.



2. Wiersz polecen

W skryptach mozna wykorzystywac wszystkie komendy wiersza polecen (ang. command line interpreter).
Najwazniejsze komendy wiersza polecent mozna znalez¢ w instrukcjach:

http://www.iisi.pcz.pl/index.php /pl/do-pobrania?func=fileinfo&id=465 (Windows 1)

http://www.iisi.pcz.pl/index.php /pl/do-pobrania?func=fileinfo&id=466 (Windows 2)

http:/ /www.iisi.pcz.pl/index.php/pl/do-pobrania?func=fileinfo&id=469 (Windows 3)

Wiersz polecent mozna uruchomié¢ wciskajac kombinacje klawiszy ' + R i wpisujac cmd:

= Run IHI

=== Typethe name of a program, folder, document, or Internet
resource, and Windows will open it for you.

Open: | v

QK Cancel Browse...

Za pomocg komendy cd mozna poruszac si¢ po katalogach, za pomocg komendy dir mozna wyswietli¢ liste
plikéw (domyslnie z biezacego katalogu), za pomocg komendy call p/i& lub wpisujac nazwe skryptu mozna
uruchomi¢ dowolny skrypt:

BN CAWindows\system32\cmd.exe = =

C:\Users\Krystian>cd ..
C:\Users>cd ..
C:“>cd Skrypty

C:\Skrypty>dir
Volume in drive C has no label.
Yolume Serial Number 1is 5211-11AC

Directory of C:\Skrypty

02/26/2018 08:42 <DIR>
08:42 <DIR> ..
08:50 20 skrypt.bat
1 File(s) 20 bytes
2 Dir(s) 320 352 256 bytes free

C:\Skruptv>call skrypt

C:\Skryptyv>echo Hello world
Hello world

C:\Skrupty>skrypt
C:%\Skrypty>echo Hello world

Komenda cd katalog otwiera podany katalog, wpisujac cd .. komenda przechodzi do katalogu nadrze¢dnego,
wpisujac c¢d / komenda przechodzi do katalogu gltéwnego.

Zadanie 2.

Uruchomié wiersz polecen i za jego pomoca wywolaé skrypt utworzony w zadaniu 1. Sprawdzi¢ réznice w
wywolaniu skryptu wpisujac jego nazwe i wykorzystujac komende call.



3. Podstawowe komendy wiersza polecen:

Wierszu poleces umozliwia dostep do wielu réznych wbudowanych komend (wewnetrznych i zewngtrznych).
Szczegoltowy opis komend podstawowych mozna znalez¢ w nastepujacej instrukeji:
http://www.iisi.pcz.pl/index.php/pl/do-pobrania?func=fileinfo&id=466

Do najwazniejszych z nich naleza (w nawiasach podano nazwe alternatywna):

e time - wyswietla lub ustawia czas systemowy

e date - wyswietla lub ustawia datg systemowg zapisang w CMOS

® exit - konczy prace wiersza polecen lub wykonywanego skryptu

e vol - wyswietla etykiete woluminu dysku i numer seryjny, jezeli istniejq

e chdir (cd) - wyswietla lub zmienia biezacy katalog

e copy - kopiowanie plikéw z lokalizacji Zrédtowej do lokalizacji docelowej / taczenie plikéw
e cls - czy$ci ekran wiersza polecen

e del - usuwa pliki

e mkdir (md) - umozliwia zalozenie nowego katalogu

e rename (ren) - zmienia nazwe jednego lub wigcej plikow

e rd (rmdir) - umozliwia usuwanie folderéow

® type - wyswietla zawarto$¢ pliku

o title - zmienia tytul biezacego okna konsoli

e prompt - zmienia domyslny tryb zgloszenia konsoli

e findstr - wyszukuje ciag znakéw w plikach

e subst - przypisuje $ciezke do nazwy dysku / tworzy dysk wirtualny

e label - wyswietla etykiete woluminu dysku i numer seryjny

e attrib - wyswietla lub zmienia atrybuty plikow

e help - wyswietla liste dostepnych komend / wyswietla informacje o komendach

Wigkszo$¢ komend umozliwia ich uruchamianie z dodatkowymi parametrami i przelacznikami.
Ich liste i doktadny opis mozna wyswietli¢ wykorzystujac polecenie help &omenda lub komenda /?:

=X CA\Windows\system32\cmd.exe = B

C:“>help exit
Quits the CHD.EXE program {command interpreter) or the current batch
script.

EXIT [/B] [exitCodel

/B specifies to exit the current batch script instead of
CHD.EXE. If executed from outside a batch script, it
will quit CHMD.EKE

ex1tCode specifies a numeric number. if /B 1is specified, sets
ERRORLEVEL that number. If quitting CHD.EXKE, sets the process
exit code with that number.

Jak wida¢ polecenie exit mozna uruchomié¢ z opcjonalnym (informuje o tym nawias kwadratowy)
przelacznikiem /B i opcjonalnym parametrem exitCode

Zadanie 3.

Wyswietli¢ informacje o przedstawionych powyzej komendach. Wywotaé¢ komendg dir w taki sposéb aby
wyswietlata za pomoca matych liter tylko nazwy plikow i folderéw ukrytych z katalogu C:\Windows.



4. Zmienne
W wierszu polecen zmienne mozna definiowac za pomoca polecenia SET o nastepujacej skladni:
SET nazwa=wartos$¢

Uwaga: przed i po znaku = nie moze by¢ zadnej spacji (wynika to z przyjetej sktadni skryptow).
Aby wyswietli¢ warto$¢ zmiennej nalezy uja¢ nazwe zmiennej w znaki %o.

Przyktad:

@echo off

set zm1 = 10

set zm2=40

set zm3=test

set zm4=drugi test
set zm5="trzeci test"

echo %zm1% - %zm2% - %zm3% - Y%zm4% - %zm5%

W celu przypisania do zmiennej watto$ci wyrazenia (np. arytmetycznego) nalezy uzywaé przetacznika /A.

Przyktad:

@echo off

set zm1=5

set zm2=10

set zm3=%2zm1%+%zm2%

set /A zm4=%zm1%+%2zm2%
echo %zm3% - %zm4%

W wierszu polecen dostepnych jest wiele zmiennych, w tym zmienne §rodowiskowe, w celu ich wyswietlenia
wystarczy wpisa¢ komendg set (bez Zzadnych parametrow). W celu wyswietlenia listy zmiennych zaczynajacych
si¢ wedlug okreslonego ciagu znakow nalezy uzy¢ komendy set cigg:

o CA\Windows\system32\cmd.exe = B

C:\Skrupty>set S
SESSIONNAME=Console

SustemDrive=C:
SustemRoot=C:\Hindows

C:\Skrypty>

Oprécz zmiennych $rodowiskowych, dostepne sg takze zmienne specjalne, np:

e %CD% - biezacy katalog

o %DATE% - biezaca data

e %TIME% - biezacy czas

e %RANDOM% - warto$¢ losowa z zakresu od 0 do 32767

e %ERRORLEVELY% - warto$¢ bledu (0 gdy nie wystapil)
Zadanie 4.
Uruchomié¢ skrypty z powyzszych przykladow. Zastanowi¢ si¢ nad uzyskanym wynikiem.
Zadanie 5* (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umieéci¢ w sprawozdaniu lub pokaza¢ podczas zajec).

Napisa¢ skrypt ktéry zmieni kolor konsoli (polecenie color), zmieni tytul okna (polecenie title) oraz tryb
zgloszenia (polecenie prompt), wyswietli tekst powitania zawierajacy nazwe uzytkownika (nalezy ja odnalez¢ w
zmiennych srodowiskowych), biezaca date¢ oraz jedna liczbe losowsa.



5. Instrukcje warunkowe

Instrukcje warunkowe przyjmuja nastepujaca postac:

e if [not] exist plik polecenie - sprawdzenie czy plik istnieje
e if defined zmienna polecenie - sprawdza czy jest utworzona dana zmienna
e if [not][/]] tadcuchl==tadAcuch2 polecenie - poréwnanie dwoch taficuchéw

/1 oznacza brak uwzglednienia wielkosci liter

if [/1] warto$¢l OP warto$¢2 polecenie - poréwnanie dwoch wartosci, OP oznacza operator:
EQU — ciagi sa roéwne
NEQ — ciagi sg rozne
LSS — pierwszy ciag jest mniejszy niz drugi
LEQ — pierwszy ciag jest rowny lub mniejszy drugiemu
GTR — pierwszy ciag jest wigkszy niz drugi
GEQ — pierwszy ciag jest roéwny lub wigkszy drugiemu

Przyktad:

@echo off

mkdir katalogl

if Yo ERRORLEVEL%==0 echo Brak bledu

if not Yo ERRORLEVEL%==0 echo Wystapil blad: Yo ERRORLEVEL%

Instrukcje warunkowe mogga takze przyjac bardziej rozbudowang postaé:

if warunek (
poleceniel
polecenie2

) else (
polecenie3
polecenie4

)

Uwaga: nawias ( musi znajdowac si¢ w tej samej linijce co poczatek polecenia

Przyktad:

@echo off
mkdir katalog?2
if %O ERRORLEVELY==0 (
echo Brak bledu
) else (
echo Wystapil blad: Y0 ERRORLEVEL%

)

Zadanie 6.
Uruchomié¢ kilkakrotnie skrypty z powyzszych przyktadéw. Zastanowic si¢ nad uzyskanym wynikiem.
Zadanie 7* (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokaza¢ podczas zajec).

Wykotzystujac przetacznik /P polecenia set pobra¢ od uzytkownika nazwe katalogu jaki ma zosta¢ utworzony.
Jezeli dany katalog istnieje, zmieni¢ jego nazwe na nazwa.old (lub zapyta¢ uzytkownika co zrobi¢ — np. czy
usuna¢ dany katalog). Przyklad wezytania danych od uzytkownika: set /P katalog="Podaj nazwe katalogu: "



6. Instrukcja skoku

Instrukcja skoku stuzy do ustalenia kolejnosci wykonywania instrukcji w plikach wsadowych:
goto etykieta

Etykiety mozna definiowaé w dowolnym miejscu kodu, poprzedzajac je znakiem dwukropka:
retykieta

Przyktad (pominigcie tekstu):

@echo off

goto koniec

echo Ten tekst

echo zostanie pominiety
:koniec

echo Ten tekst

echo zostanie wyswietlony

Przyktad (petla za pomoca goto):

@echo off

seti=0

:powrot

echo i=%i%

set /A 1=%1%+1

if %1% LSS 10 goto powrot

Zadanie 8.

Napisac¢ skrypt ktory bedzie sumowal wartosci liczbowe podawane przez uzytkownika (po podaniu wartosci
nalezy ja doliczy¢ do sumy). W przypadku podania wartosci rownej 0 skrypt powinien zakonczy¢ dzialanie.

7. Argumenty skryptu
Do kazdego skryptu mozna przekazywac argumenty, nalezy to robi¢ w sposéb nastepujacy:
skrypt argl arg2 arg3 ...

Dostep do kolejnych argumentéw wewnatrz skryptu jest nastepujacy: %1 %2 %3 ..., ponadto:

o Y0* - zawiera zestaw wszystkich argumentéw w postaci jednego ciagu znakéw
e %0 - zawiera nazwe polecenia
e shift - polecenie przesuwa argumenty w lewo (%1 przyjmuje wartos$¢ %2, itd.)
Przyktad:
@echo off

echo Argument 1: %1

echo Argument 2: %2

echo Nazwa skryptu: %0
echo Argumenty: %o*

shift

echo Argument 1 po shift: %1

Zadanie 9.

Przetestowaé powyzszy kod podajac rézne zestawy argumentow do skryptu.



8. Petle
Petle przyjmuja nastepujaca postac:

e for /L %%i in (statt, skok, koniec) do polecenie - petla indeksowana

e for %%i in (zestaw) do polecenie - petla przechodzaca po elementach listy

e for /F [delims=x] %%i in ('komenda ') do polecenie - petla przechodzaca po rezultacie komendy
delims (domyslnie spacja 1 tabulator) oznacza
miejsce rozdzielenia nazwy z listy

Przyktad:

@echo off

echo Petla nr.1:

for /L %%i in (1, 1, 5) do echo %%i

echo Petla nr.2:

for %%i in (11 13 17 29) do echo %%i

echo Petla nr.3:

for /F "delims=%TAB%" %%i in ('dir C:\ /B") do echo %%i

Uwaga: petle traktowane sg jako jednoetapowe polecenia, w ktorych globalne wartosci zmiennych
uaktualniane sg dopiero po zakoficzeniu dzialania petli. Ponizszy kod nie zadziata zgodnie z oczekiwaniami:

Przyktad - nieintuicyjne dziatanie petli:

@echo off

set suma=0

for /1. %%i in (1,1,5) do (
set /A suma=%suma%+%%oi
echo Wartosc: Y%osuma%o

)

echo Suma: %suma%

Powyzszy przykiad wyswietli: Suma: 5 (wewnatrz petli warto$¢ %suma%o caly czas wynosi 0). Aby temu
zapobiec nalezy wywola¢ specjalne polecenie: setlocal EnableDelayedExpansion i wartosci zmiennych
globalnych wewnatrz petli wywolywac wykorzystujac znaki wykrzyknika zamiast znakéw procentow:

Przyktad - dziatanie petli — wersja poprawna:

setlocal EnableDelayedExpansion
@echo off
set suma=0
for /L %%i in (1,1,5) do (
set /A suma=!suma!+%%i
echo Wartosc: Isumal

)

echo Suma: %suma%

Zadanie 10.
Napisa¢ skrypt wykonujacy petle wyswietlajaca wartosci parzyste: 10 8 6 4 2 0.
Zadanie 11. * (rozwigzanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokaza¢ podczas zajec).

Napisa¢ petle przechodzaca po nazwach wszystkich proceséw wyswietlanych za pomoca polecenia tasklist.
Petla powinna dodatkowo zlicza¢ wystapienia procesu o nazwie svchost.exe oraz notepad.exe.



9. Zadania do wykonania

Zadanie 12.

Napisa¢ skrypt oparty na petli for tworzacy nastepujace katalogi: katl kat3 kat5 kat7 kat9
Zadanie 13.

Napisac skrypt pobierajacy od uzytkownika 3 zmienne (dzialanie, x, y), w zaleznosci od podanego numeru
dzialania skrypt powinien:

e dzialanie == 1 — zsumowac warto§¢ x 1y
e dzialanie == 2 - odja¢ x od y

e dzialanie == 3 — odjac¢ y od x

e dzialanie == 4 — pomnozy¢ x przez y
Zadanie 14. * (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokaza¢ podczas zajec).
Napisa¢ skrypt przyjmujacy dwa argumenty:

e liczbe liczb losowych ktore maja zostaé wygenerowane (od 1 do 10)

e maksymalng wartos§¢ jaka ma zosta¢ wygenerowana (parametr opcjonalny)
Wyswietlic odpowiednie komunikaty bledow.
Skrypt moze zosta¢ oparty zaréwno na petli for jak 1 instrukeji skoku goto.
10. Zadania dodatkowe (opcjonalne)
Zadanie 15.

Napisa¢ skrypt wyswietlajacy informacje o systemie operacyjnym i procesorze (na podstawie zmiennych
srodowiskowych).

Zadanie 16.

Napisac skrypt zliczajacy liczbe parametréw podanych jako argumenty.



Rozwiazania cze¢sci zadan:

Zadanie nr. 8:

@echo off

set suma=0

:powrot

set /P dodaj="Podaj wartosc: "
if %dodaj%==0 goto koniec
set /A suma=%suma%-+dodaj
echo Wynik=%suma%

goto powrot

:koniec

Zadanie nr. 13 (alternatywne rozwigzanie za pomoca goto):

@echo off

:poczatek

set /P dzialanie="Wybierz dzialanie: 1=x+y, 2=x-y, 3=y-x, 4=x*y: "
set /P x="Podaj X: "

set /P y="Podaj Y: "

goto dzial%dzialanie%o

:dziall

set /A wynik=%x%+%y%

goto koniec

:dzial2

set /A wynik=%x%-%y%

goto koniec

:dzial3

set /A wynik=%y%-%0x%

goto koniec

:dzial4

set /A wynik=%x%*%y%

goto koniec

:koniec

echo Wynik: Y%wynik%

set /P wybor="Wykonac kolejne dzialanie? T/N: "
if /1 "%wybor%"=="t" goto poczatek




