ROZDZIAL 4
Strumienie danych, potoki danych oraz pliki wsadowe.

Strumienie danych

W systemie Windows ekran monitora jest traktowany jako standardowe urzgdzenie wyjsciowe.
Klawiatura petni role standardowego urzgdzenia wejsciowego. Okreslane sg jako konsola (CON).
Niestandardowymi strumieniami sg rowniez:

e drukarka(PRN),

e ztjcza szeregowe (COM1 do COM4),

e zigcza réwnolegte (LPT1 do LPT3),

e urzadzenie puste (NUL),

e synonim nazwy COM1 (AUX).
Urzadzeniem logicznym NULL jest urzadzenie, ktéremu nie odpowiada zadne urzgdzenie fizyczne.
Zapisywanie do urzadzenia pustego nie powoduje zadnych efektow, natomiast odczytywanie
powoduje sygnalizacje korca zbioru.

Przekierowania w Windows 7

W systemie Windows mozna skierowac wyjscie programu na inny strumien oraz pobraé wejscie z
innego.

> (znak wiekszosci) przekierowuje dane z konsoli do pliku

a.bat > plikl.txt - przekierowuje wyjscie pliku wsadowego a.bat do pliku plik1.txt.

>> (dwa znaki wiekszosci) wyjscie zostaje dopisane do pliku, jesli taki juz istnieje
a.bat >> plik.txt - utworzy plik plik.txt i skieruje do niego wyjscie pliku a.bat. Jesli plik.txt istnieje,
wyijscie pliku a.bat zostanie do niego dopisane

2> przekierowuje tylko wyjscie btedow

a.bat 2> error.fil - wysyta wszelkie btedy wystepujgce podczas uruchomienia pliku a.bat do pliku
error fil

2>> tak jak 2>, lecz wyjscie zostanie dodane do istniejgcego pliku

< (znak mniejszosci) podaje dane ze zrédta na wejscie polecenia

[polecenie] < plik.txt

otwierany plik.txt jako dane wejsciowe do programu [polecenie]. Aby umiesci¢ w nowym pliku

posortowany plik.txt wpisz:

sort <plik.txt> posortowany.txt
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Przetwarzanie potokowe

Przetwarzaniem potokowym nazywamy skierowanie strumienia danych wyjsciowych jednego
polecenia do innego polecenia jako jego strumienia danych wejsciowych.

| - (tzw. potok) przestanie standardowego wyjscia polecenial jako standardowego wejscia do
polecenia2.

poleceniel | polecenie2
Polecenia (filtry) stosowane w przetwarzaniu potokowym :

¢ Polecenie more wyswietla kolejno pojedyncze strony zawartosci pliku lub danych wyjsciowych
innego polecenia.

¢ Polecenie find wyszukuje w plikach lub danych wyjsciowych innych polecen znaki okreslone przez
uzytkownika.

¢ Polecenie sort sortuje zawartos¢ plikéw lub danych wyjsciowych innych polecen.

More
Polecenie More wyswietla zawartosci pliku ekran po ekranie.

MORE [/E [/C] [/P] [/S] [/Tn] [+n]] < [dysk:][$ciezka]plik
nazwa_polecenia | MORE [/E [/C] [/P] [/S] [/Tn] [+n]]
MORE /E [/C] [/P] [/S] [/Tn] [+n] [pliki]

[dysk:][$ciezka]plik - Okresla plik, ktdry ma by¢ wyswietlany po jednym ekranie na raz.
nazwa_polecenia - Okresla polecenie, ktérego wynik ma byé wyswietlany po jednym ekranie na raz.

/E — Wtaczane s3 rozszerzone funkcje.

/C — Przed wyswietleniem strony czyszczony jest ekran.

/P — Znaki nowego wiersza sg rozszerzane.

/S - taczy sasiednie puste wiersze w jeden wiersz.

/Tn —Zmiana tabulatoréw na spacje (domyslnie 8).

+n - Zaczyna wyswietlanie pierwszego pliku od wiersza n.

Pliki — Zawiera liste plikdw do wyswietlenia. Pliki z listy sg oddzielane pustymi wierszami.

Jesli wigczone s3 funkcje rozszerzone, to akceptowane beda nastepujace polecenia:

P n - Wyswietla nastepne n wierszy

S n - Pomija nastepne n wierszy

F - Wyswietla nastepny plik

Q - Koniec

= - Wyswietla numer wiersza

? - Wyswietla wiersz pomocy
<spacja> - Wyswietla nastepnga strone
<enter> - Wyswietla nastepny wiersz
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Find

Polecenie Find umozliwia wyszukanie okreslonych ciggéw znakéw w pliku.
Uwaga. Find domysinie rozrdéznia mate i duze litery.

FIND [/V][/C] [/N] [/1] [/OFF[LINE]]” ciag” [[dysk:][sciezka]plik] ...]]

JV - Pokazuje wszystkie wiersze NIE zawierajgce podanego ciggu.

/C - Pokazuje tylko liczbe wierszy zawierajgcych cigg.

/N - Pokazuje wiersze i ich numery.

/1 - Nie rozrézniane sg mate i duze litery podczas wyszukiwania ciggdw.
JOFF[LINE] - Nie pomija plikdw z ustawionym atrybutem przesuniecia.
,» Cigg” — Okreslany jest cigg tekstowy do znalezienia.
[dysk:][$ciezka]plik — Okreslany jest pliki do przeszukiwania.

Uwaga: Jezeli pominieto nazwe pliku, polecenie find dziata jako filtr, pobiera dane
wejsciowe ze standardowego Zrédtfa danych wejsciowych (zazwyczaj klawiatury, potoku lub
przekierowanego pliku), a nastepnie powoduje wyswietlenie wszystkich wierszy zawierajgcych cigg
okreslony przez parametr cigg.

Przyktad:

Utworz plik o nazwie dnil.txt o zawartosci:

aPoniedziatek
aWtorek
aSroda
aCzwartek
aPiatek
aSobota
aCzwartek
aNiedziela
aCzwartek
aPiatek
aPoniedziatek

Wyswietl numery wierszy w ktérych wystepuje aCzwartek.
Aby wykona¢ zadanie:

1. Uruchom okno konsoli
2. Wpisz w wierszu polecen : find /n “aCzwarte”
3. Zapoznaj sie z informacjami na ekranie
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Sort

Polecenie Sort sortuje wiersze zapisane w pliku.

SORT [/R] [/+n] [/M KB] [/L ustawienia regionalne] [/REC bajty rekordu]
[[dysk1:][sciezkal]plik1] [/T [dysk2:][$ciezka2]] [/O [dysk3:][$ciezka3]plik3]

/+n —wskazuje numer znaku, od ktérego ma sie rozpoczynac kazde poréwnywanie.

/+3 okresla, ze kazde poréwnywanie powinno sie rozpoczynac od trzeciego znaku w kazdym wierszu.
Wiersze krétsze niz n znakdéw sg sortowane przed innymi wierszami. Domyslnie, pordwnania
rozpoczynajg sie od pierwszego znaku kazdego wiersza.

JL[OCALE] - ustawienia regionalne Zastepuje domyslne ustawienia regionalne systemu okreslonymi
ustawieniami. Ustawienie” ,, C” , daje najszybsze sortowanie i jest obecnie jedyng mozliwoscig. W
sortowaniu nigdy nie jest uwzgledniana wielkos¢ liter.

/M[EMORY] KB - wskazuje ilos¢ pamieci gtéwnej do uzycia w sortowaniu, w kilobajtach. Wielko$¢
pamieci jest zawsze ograniczona od dotu wartoscig 160 KB. Jezeli podana zostanie wielko$¢ pamieci,
w sortowaniu uzyta zostanie doktadna ilos¢ pamieci, bez wzgledu na ilos¢ dostepnej pamieci gtdwne;.
/REC[ORD_MAXIMUM] znaki - wskazuje maksymalng liczbe znakéw w rekordzie (domysinie 4096,
maksymalnie 65535).

/RIEVERSE] - Odwraca porzadek sortowania, to znaczy sortuje od Z do A, nastepnie od 9 do 0.
[dysk1:][sciezkal]plikl - wskazuje plik do posortowania. Jezeli plik nie zostanie okreslony, uzyte
zostanie standardowe wejscie. Okreslenie pliku wejsciowego jest szybsze niz przekierowywanie tego
samego pliku na standardowe wejscie.

JTIEMPORARY][dysk2:][$ciezka2] - wskazuje $ciezke katalogu, w ktérym majg by¢ zapisywane pliki
robocze sortowania, w przypadku gdy dane nie zmieszcza sie w pamieci gtdwnej. Domyslnie uzywany
jest systemowy katalog tymczasowy.

JO[UTPUT] [dysk3:][$ciezka3]plik3 - wskazuje plik, w ktdrym majg by¢ zapisane posortowane dane
wejsciowe. Jezeli plik nie zostanie okreslony, dane beda zapisywane do standardowego wyijscia.
Wskazanie pliku wyjsciowego jest szybsze niz przekierowanie standardowego wyjscia do tego samego
pliku.

Uwaga: W poleceniu sort wielkie i mafe litery sq rozrdzniane.

Przyktad:

Utworz plik o nazwie dni.txt o zawartosci:

aPoniedziatek
aWtorek
aSroda
aCzwartek
aPigtek
aSobota

NoukwnNR

aNiedziela
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Posortuj w kolejnosci alfabetycznej dni. Wynik zapisz do pliku dni_sort.txt
Aby wykonac zadanie:

1. Uruchom okno konsoli
2. Wpisz w wierszu polecen : sort /+4 dni.txt /o dni_sort.txt
3. Pordéwnaj wynik sortowani za pomocg polecenia: type dni_sort.txt

Wbudowane zmienne srodowiskowe

W systemie Windows wystepujg tzw. zmienne srodowiskowe. W czasie ich uzycia sg rozwijane
do ich zawartosci. Przyktadowe wbudowane zmienne srodowiskowe:

%username% - Nazwa biezgcego uzytkownika (matymi literami).

%homedrive% - Jest rozwijana w litere dysku na ktérym znajduje sie katalog macierzysty biezgcego
uzytkownika.

%homepath% - Jest rozwijana w Sciezke katalogu macierzystego biezgcego uzytkownika.
%homeshare% - Jest rozwijana w zaséb dzielony zawierajacy katalog macierzysty biezgcego
uzytkownika.

%processor architecture% - Jest rozwijana w stowo kluczowe zawierajgce producenta procesora
zainstalowanego w systemie (np. x86, AMD64 lub alpha).

%processor level% - Jest rozwijana w liczbe wskazujgcg model procesora z danej rodziny.
%errorlevel% - obejmuje stan zakonczenia ostatniego polecenia. Wartos¢ 0 generalnie wskazuje
poprawne wykonanie polecenia, a wartos¢ 1 wskazuje btad. Niektére polecenia wykorzystujg
zmienng do okreslenia wartosci, ktérej interpretacja jest zalezna od polecenia.

%windir% - Zwraca lokalizacje katalogu systemu operacyjnego.

%0s% - Zwraca hazwe systemu operacyjnego.

%prompt%- Zwraca ustawienia wiersza polecen.

%number_of_processors% - Okresla liczbe procesoréw (rdzeni) zainstalowanych w komputerze.

Aby wyswietli¢ petng liste zmiennych srodowiskowych wpisz polecenie set.

Pliki wsadowe (skrypty)

Skrypt jest to plik tekstowy do wielokrotnego wykorzystania w ktdrym zawarte sg polecenia. Skrypty
uruchamia sie w taki sam sposdb jak programy wykonywalne. Po uruchomieniu skryptu, wykonywane
sg zawarte w nim polecenia, w takiej samej kolejnosci w jakiej zostaty zapisane jedno po drugim.

Argumenty skryptu

Kazdy pliki wsadowy morze pobiera¢ argumenty. Wewnatrz programu wsadowego argumenty jego
wywotania reprezentowane sg przez napis %n, gdzie n oznacza numer argumentu. Wywotajmy
nastepujgce polecenie:

Plik.batabcd

Napis plik.bat jest to nazwa pliku wsadowego, a b ¢ d sg przekazywanymi mu argumentami. W pliku
wsadowym napis a bedzie reprezentowany jako %1, b jako %2, c jako %3 i d jako %4. Gdyby plik ten
zawierat instrukcje

Echo %1
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Zostataby ona przetworzona jak instrukcja echo a, a jej wynikiem bytoby wypisanie na ekranie
stfowa a. Analogicznie jezeli plik.bat zawieratby instrukcje

Echo %4 %3 %2 %1

zostataby ona zinterpretowana jako echo d c b a wynik taki pojawitby sie na ekranie.

Echo — na ekranie wyswietlany jest tekst podany jako argument. Mozna réwniez uzy¢ polecenia echo
on do wyswietlania na ekranie polecen skryptu, albo echo off do zakazu wyswietlania polecen,
wowczas wyswietlane sg tylko wyniki dziatania polecen. Pokazuje to ponizszy przyktad:

C:\>copy con test

Echo on

Rem pierwszy test echo on
Echo wynik pierwszego testu
Echo off

Rem drugi test ale z echo off
Echo wynik testu drugiego

C:\>test.bat { uruchamianie skryptu }
C:\>echo on

C:\>rem pierwszy test echo on
C:\>echo wynik pierwszego testu
Wynik pierwszego testu

C:\>echo off

Wynik testu drugiego

C\>_

Zmienne

W plikach o rozrzedzeniu BAT mozna definiowaé¢ witasne zmienne, ktdre mogg by¢ uzyte do
dowolnych celéw okreslonych przez programiste. W skrypcie zmienne moga by¢ definiowane za
pomocg polecenia set, aby zapoznac sie z szczegdtowa sktadnig polecenie set wpisz: help set.
Uzycie bez parametru polecenia set spowoduje wyswietlenie biezgcych ustawien zmiennych
srodowiskowych.

Np.

Przypisujemy nowej zmiennej Sciezke c:\dane i wyswietlamy jej wartos¢

C:\>set nowy =c:\dane & echo %nowy%

c:\dane

Odwotane do zmiennych nastepuje przez otoczenie ich nazwy znakami %.

Opcja /A polecenia set moze by¢ zastosowana do przypisania zmiennej wyniku wyrazenia
arytmetycznego np.

C:\Setz=10

C:\Set /A z=%z2% + 1 - zwiekszeniezo 1

Polecenia Setlocal i Endlocal sg uzywane do ograniczenia zasiegu lokalnych zmiennych w
skryptach.
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Dzialanie Shift

Za pomocg polecenie shift zmienia sie kolejnos¢ parametréow przekazywanych do programu
wsadowego. Shift bez zadnych opcji przesuwa kazdy argument o jedng pozycje w lewo - do
poczatku listy argumentéw - powodujac, ze drugiemu argumentowi wiersza polecer odpowiada
%1, trzeciemu %2 i tak dalej. Jezeli shift uzyto z opcjg liczbowg, przesuwane sg jedynie
argumenty o numerach rownych lub wiekszych od tej liczby. W ten sposdb shift /4 rozpoczyna
przesuwanie argumentéw od %4, pozostawiajagc %1, %2 i %3 bez zmian. Oto prosty skrypt
ilustrujacy te zasady:

C:\>type przesun.bat

echo off

echo nazwa: %0

echo linia |: %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7
shift

echo linia 2: %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7
shift /4

echo linia 3: %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7
echo wszystkie argumenty: %*

C:\>przesun 123456789

C:\>echo off

linial: 1234567
linla2:2345678
linia3:2346789

wszystkie argumenty: 123456789

Zmienna %* oznacza oryginalny zestaw argumentow wiersza polecen (niezmieniony przez
operacje shift). %0 zawiera nazwe polecenia, pierwszy element w wierszu polecenia. Argumenty
mogg by¢ modyfikowane przed uzyciem przez umieszczenie sposobu modyfikacji pomiedzy
znakiem % a numerem argumentu. Na przyktad posta¢ %~d3 oznacza litere dysku z trzeciego
argumentu. Modyfikacje sg zawsze okreslane tyldg, za ktérg nastepuje kod modyfikacji,
sktadajacy sie z jednej lub kilku liter.

Dostepne sg nastepujgce modyfikatory:

%~fn Petna sSciezka.

%~dn Tylko litera dysku.

%~pn Tylko katalog.

%~nn Tylko nazwa pliku.

%~xn Tylko rozszerzenie pliku.

%~sn Uzywanie nazw 8.3, a nie dtugich nazw Sciezek

% ~SPATH:n Sprawdzanie Sciezki poszukiwarn w zmiennej Srodowiskowej PATH i zwracanie petnej
Sciezki dla pasujgcego polecenia podanego jako argument n oraz zwracanie pustego ciggu
znakow, jezeli element nie zostanie znaleziony.
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Call

Za pomocy polecenia call wywotuje sie inny plik wsadowy, a nastepnie po jego zakoriczeniu
zwraca sterowania do pliku wywotujacego

Call ul.cmd

Wywotywany jest plik ul.cmd z wnetrza innego pliku wsadowego, do ktérego nastepnie zwraca
sterowanie.

Goto

Instrukcja skoku bezwarunkowego GOTO to stuzy do ustalenia kolejnosci wykonywania instrukcji
w plikach wsadowych
GOTO etykieta

Etykieta definiuje wiersz w programie wsadowym, do ktdrego powinno zostaé przekazane
sterowanie. Deklarujgc etykiete poprzedza sie jg dwukropkiem, np :etykieta.
Przyktad:

C:\>type rodzina.bat
echo off

echo P1

goto mama

echo P2

:mama

echo P3

call ul

echo P4

C:\>type dom.bat
echo ull

goto: EOF

echo ul2
C:\>rodzina

C:\>echo off
P1
P3
ull
P4
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Petle

Jezyk skryptéw posiada kilka konstrukcji petli FOR oto dwie, ktdre sg najbardziej popularne:

e Tradycyjna petla indeksowana
For /L %%zmienna IN (start, skok, koniec) do polecenie

Podany parametr jest inicjowany przez warto$¢ start, zwiekszany o wartos¢ skok za kazdym
wykonaniem petli, petla korficzy dziatanie, gdy przekroczy limit wyznaczony przez koniec. Opcja
/L — iteruje cigg numeryczny

e Petla dla wszystkich elementdw listy

for %%zmienna in (zestaw) do polecenie

kazdemu elementowi z listy kolejno jest przypisywany parametr.

Parametr %%zmienna moze by¢ wykorzystany do wykonania polecenia for w programie
wsadowym. Parametr %zmienna moze by¢ wykorzystany do wykonania polecenia for z wiersza
polecenia.

Przyktfad:

E:\>type petla.bat

ECHO OFF

for /L %%1 in (1,1,5) do echo %%1
rem komentarz

E:\>petla

E:\>ECHO OFF

1

b wN

Instrukcje warunkowe

Instrukcja warunkowa wystepuje w kilku wariantach.

IF [not] errorlevel poziom polecenie

Testowany jest kod wyjsciowy poprzedniego polecenia. Jezeli polecenie zakoriczyto sie sukcesem
zostanie zwrdcony kod o wartosci zero, jesli zostanie zwrdcona inna wartos¢ niz zero oznacza to
ze wystgpit btad podczas wykonywania polecenia.
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Warunek jest prawdziwy, jesli poprzednie polecenie zwrdcito kod btedu réwny badz wiekszy od
podanego poziomu. Jesli chcemy sprawdzi¢ réoine kody btedéw musimy sprawdzac je we
wiasciwe] kolejnosci. Kod btedu ostatnio wykonywanego polecenia jest réwniez przechowywany
w zmiennej %ERRORLEVEL%

IF [not][/1] taricuchl==taicuch2 polecenie

Instrukcja ta sprawdza czy dwa faricuchy sg sobie réwne. Jesli zawierajg spacje lub sg nazwami
zmiennych muszg byé otoczone cudzystowami. Jesli porownujemy wartosci parametréw, ktére
moga juz zawieraé cudzystowy, nalezy otoczy¢ taricuchy innymi znakami ograniczajgcymi np.
nawiasami klamrowymi Opcja /I oznacza, ze wielko$¢ liter w poréwnywanych taficuchach nie jest
brana pod uwage.

IF [not] exist plik polecenie

Instrukcja ta sprawdza czy istnieje okreslony plik. Mozna wykorzystaé petne $ciezki i wzorce
nazw. Jesli zostanie okreslony wzorzec to warunek jest spetniony, gdy istnieje przynajmniej jeden
plik pasujgcy do wzorca. Mozna takze sprawdzac istnienie katalogu podajgc jego nazwe w
argumencie plik.

IF [/1] warto$él op warto$é2 polecenie

Instrukcja porédwnuje liczby albo faicuchy. Dwie wartosci sg pordéwnywane za pomocg
operatora. Dozwolone sg nastepujace operatory poréwnania:

EQU == (dwa znaki réwnosci); dwa ciggi znakow sg rowne.

NEQ Dwa ciggi znakdw sg rdzne.

LSS Pierwszy cigg znakdw jest leksykalnie mniejszy niz drugi.

LEQ Pierwszy ciag znakdw jest leksykalnie mniejszy lub réwny drugiemu.

GTR Pierwszy cigg znakéw jest leksykalnie wiekszy od drugiego.

GEQ Pierwszy cigg znakdw jest leksykalnie wiekszy lub réwny drugiemu.

Zadania do samodzielnego wykonania

Przetestuj wszystkie przyktadowe skrypty zawarte w ¢wiczeniu.

Zapisz w pliku aczwartek.txt numery wierszy i wiersze w ktérych wystepuje aCzwartek.

Napisz skrypt, ktory posortuje pliki alfabetycznie w katalogu biezgcym

Napisz skrypt, ktory zlokalizuje uszkodzone woluminy.

Zaproponuj wtasne pliki wsadowe, korzystajac ze wszystkich znanych Ci polecen i umies¢ je w
sprawozdaniu.

Napisz skrypt, ktory zatrzymuje bufor wydruku czysci go i ponownie go uruchamia.

Napisz skrypt, ktory kopiuje pliki z jednego folderu do drugiego

8. Napisz skrypt, ktéry bedzie zaktadat katalogi o nazwie : 1,2,3,4,5,6 oraz wyswietli czy zostaty
utworzone.
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10.
11.

12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Napisz program, ktéry bedzie usuwat z dysku usb wszystkie pliki i foldery.

Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat informacje o wersji systemu operacyjnego.

Napisz skrypt ktéry bedzie odzyskiwat dane z dysku USB. Uzytkownik musi poda¢ nazwe pliku
do odzyskania.

Napisz skrypt, ktéry zmienia system plikdw z Fat na NTFS

Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat mac karty sieciowej oraz konfiguracje Ip.

Napisz skrypt, ktory wyswietla informacje o serwerze, stacji roboczej, grupach

Sprawd? dziatanie skryptu logowania na zajeciach poswieconym uzytkownikom i grupom
(éwiczenie nr 6). Znajac sktadnie polecen napisz w punktach co robi nasz przyktadowy skrypt
logowania skrypt.bat

Napisz skrypt kolejnosc.bat, ktéry wypisze liczby w kolejnosci 5,4,3,2,1 oraz 75,50,25,0
(zastosuj instrukcje petli for).

Napisz skrypt o nazwie laboratorium.bat, ktory wyswietli 5 razy stowo laboratorium.

Napisz skrypt, ktéry wyswietli nazwe biezgco zalogowanego uzytkownika, litere dysku i
Sciezke na ktdrej znajduje sie katalog macierzysty biezgcego uzytkownika, wyswietl
producenta procesora zainstalowanego w systemie.

Napisz skrypt o nazwie stare.bat, ktory wyswietli liste wszystkich nazw plikow z
rozszerzeniem txt we wszystkich katalogach na dysku C, nastepnie znajdzie pliki majgce
nazwe Readme, posortuje je od drugiego znaku i wynik zapisze do pliku stare.txt. Nastepnie
wywotaj skrypt laboratorium (z pkt.4). Wyswietl biezacg date bez wyswietlenia monitu o
nowg date i rédwniez zapisz jg do pliku stare.txt. Na koncu wyswietl napis “koniec
poszukiwan“.

Napisz skrypt o nazwie przypisz.bat, ktéry pod zmienng b przypisze stowo” blok” a pod
zmienng d stowo” krok” jesli zmienne nie majg réznych ciggdw znakéw to wyswietl napis”
rézne ciggi znakéw. Natomiast jesli pierwszy cigg znakow (przypisany zmiennej b) jest
leksykalnie mniejszy niz drugi (przypisany zmiennej d) to wyswietl napis "“pierwszy jest
mniejszy“.

Utwoérz plik plik.txt z dowolng zawartoscig. Nastepnie napisz procedure wyszukaj.bat, ktéra
ma za zadanie znalez¢ cigg znakéw z plik.txt okreslony jako pierwszy parametr wywotania
procedury, wynik zapisz do pliku o nazwie bedacej drugim parametrem wywotania procedury
(np. wynik.txt).

Napisz procedure sortowanie.bat, ktéra posortuje plik podany jako pierwszy parametr
wywotania procedury wedtug drugiego znaku w kazdym wierszu i wynik zapisze do pliku
podanego jako drugi parametr wywotania procedury.

Zaproponuj wiasne pliki wsadowe, korzystajgc ze wszystkich znanych Ci polecen i zamies¢ je
w sprawozdaniu.

Uwaga ! Wszystkie napisane samodzielnie na zajeciach skrypty prosze
zamiesci¢ w sprawozdaniu.
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