Laboratorium 2

Przed rozpoczeciem tego zestawu ¢wiczen nalezy zapoznac si¢ z calg zawarto$cig tej pracy celem
zrozumienia podstaw dziatania PowerShella. Szczeg6lng uwage nalezy zwroci¢ na tematy
poruszone w rozdziatach: 2.9, 2.11, 2.13, 2.14, 3.1 oraz w dodatku A. Wszystkie polecenia nalezy
wykona¢ korzystajac z polecen PowerShella o ile nie zostanie wskazany inny sposob.

1.

Utworz plik tekstowy, w ktorym znajdowac si¢ beda nazwy kolejnych miesiecy w roku,
kazdy miesigc w nowej linii dokumentu. Skorzystaj w tym celu ze strumieni. (3.1)

Pobierz zawarto$¢ pliku tekstowego do zmiennej typu string. Zdefiniuj typ zmiennej
przed pobraniem zawartos$ci pliku. (3.1)

3. Wyswietl zawarto$¢ zmienne;.

10.

11.

12.

13.

14.

Znajdz indeks rozpoczynajacy nazwe drugiego miesigca, nastgpnie uzywajac metody
substring zapisz ja do drugiego pliku tekstowego o nazwie {Miesigc roku przestgpnego}.

3.1)

Usun Luty z utworzonej zmiennej. (3.1)

Napisz funkcje llos¢Dni, do ktorej przekazesz wezesniej utworzong zmienng z zapisem
wszystkich miesi¢cy. Funkcja ta ma za zadanie wstawia¢ na koncu nazwy miesigca dopisek
na temat ilosci dni w nastepujacym formacie: Marzec-31dni, Kwiecien-30dni itd. zaczynajac
od stycznia. Funkcja ma zwraca¢ zmodyfikowany cigg znakow tak, aby mozna byto go
przypisa¢ do innej zmienne;j. (2.11, 3.1)

Wywotaj wczesniej utworzong funkcje¢ a nastepnie przypisz jej warto$¢ zwracang do nowe;j
zmiennej

Zmien zapis wewnatrz zmiennej tak, aby kazdy miesigc z przypisang mu iloscig dni
zapisany byt w nowej linii.

Zapisz powstala zmienng do pliku tekstowego {Miesigce.txt} uzywajac strumienia lub
potoku.

Napisz skrypt, ktory bedzie obstugiwat podanie dwoch nadmiarowych parametrow. Beda
one okresla¢ zakres liczb, ktore nalezy wypisa¢ na standardowe wyjscie za pomocg petli
for.(2.10, 2.11, 2.13)

Napisz skrypt, w ktorym wyswietlisz pory roku jako ponumerowang liste. Uzytkownik po
wybraniu numeru z listy otrzyma informacje jakie miesigce naleza do danej pory roku. Uzy;j
do tego instrukcji switch (2.10, 2.11, 2.13)

Napisz skrypt o nazwie Kalkulator. Wartosci do skryptu beda podawane jako nadmiarowe
parametry. Skrypt ma za zadanie wykonywa¢ podstawowe dzialania matematyczne. Jesli
podane zostang dwa parametry, skrypt zaproponuje dziatania takie jak dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Jezeli do skryptu przekazany zostanie tylko jeden
parametr skrypt za pomocg polecenia switch zaproponuje takie dziatania jak
pierwiastkowanie, podniesienie do kwadratu i funkcje trygonometryczne Sin, Cos oraz Tan.
W razie wigkszej ilosci lub braku parametrow skrypt ma zwraca¢ komunikat btedu
wykorzystujac strumien btgdow.(2.11, 2.13)

Utwoérz modut, ktory bedzie zawierat: funkcje o nazwie Wartos¢ DoKwadratu podnoszaca
warto$¢ przekazang potokowo do kwadratu, alias do wyzej wymienionej funkcji skracajacy
zapis nazwy do Kwadrat, stalg o nazwie Pi przechowujaca liczbe n. Skorzystaj z w tym celu
z klasy Math.(2.14)

Zaimportuj utworzony modut do biezacej sesji PowerShella.



15. Wykonaj obliczenia uzywajac funkcji Wartos¢DoKwadratu zawartej w module. Przekaz
zmienng Pi. Przekaz ciag znakéw do funkcji. Sprawdz co si¢ stanie.

16. Zaimplementuj reczng obstuge btedow w przypadku przestania potokowo ciggu znakoéw do
funkcji. Zwrd6¢ komunikat Bledny typ parametru uzywajac strumienia wyjsciowego
ostrzezen.(2.13)



